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 Perkembangan  kesenian wayang kulit seakan berjalan ditempat.  Hal  tersebut  

disebabkan regenerasi  dari  kesenian wayang kulit yang  tidak mudah  dilakukan.  

Akses yang sulit menjadi salah satu yang membuat wayang kulit menjadi salah satu 

jenis kesenian yang paling sulit dipelajari. Diperlukan  suatu  usaha  untuk  melestarikan 

budaya seni wayang kulit agar tidak menjadi sulit dipelajari,  salah  satu  caranya  

adalah  dengan mengemas  permainan dan pembelajaran  kesenian wayang kulit ke 

dalam media yang menghibur dan populer saat ini 

Dengan demikian, penulis membuat aplikasi permainan dan pembelajaran  

kesenian wayang kulit  untuk dikemas  menjadi  sebuah  aplikasi permainan dan 

pembelajaran. Dengan  adanya  aplikasi  ini, maka  diharapkan  pengguna  mampu  

bermain sambil  belajar  serta  tidak  melupakan  warisan budaya Indonesia khususnya 

kesenian wayang kulit. 
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