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BAB 1. PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Aset merupakan harta yang sangat penting nilainya bagi sebuah 

perusahaan atau organisasi,Bertambah ataupun berkurangnya suatu aset yang 

dimiliki, tentu akan mempengaruhi kinerja dalam sebuah organisasi. Begitu juga 

dengan perusahaan penginapan yang diutamankan adalah pelayanan dan 

fasilitasnya, sudah pasti akan sedikit banyak bergantung pada aset yang dimiliki. 

Apabila aset yang berupa barang-barang tersebut berkurang yang disebabkan 

rusak atau hilang, maka akan sangat mengganggu proses kegiatan pelayanan jasa 

yang ditawarkan. Salah satu penyebab hal tersebut terjadi adalah lemahnya sistim 

kontrol terhadap aset atau barang-barang yang dimiliki perusahaan. Sistem kontrol 

aset berupa barang- barang akan berjalan baik jika pencatatan atau inventarisasi 

barang-barang dilakukan dengan cepat, tepat, up to date dan dapat diakses oleh 

siapapun dalam lingkup organisasi terutama pihak manajemen perusahaan. 

Berdasarkan penerapan teknologi komputer di lingkungan perusahaan, 

maka inventarisasi barang secara umum dapat dilakukan dengan dua cara. Yang 

pertama yaitu cara manual dengan mencatat pada form-form kertas atau buku dan 

kedua yaitu dengan sistem terkomputerisasi. Cara manual tentu akan memakan 

banyak waktu dan tenaga, sedangkan dengan sistem komputer akan lebih efisien 

dan efektif. Oleh karena itu banyak perusahaan telah melakukan kegiatan 

inventaris barang mereka dengan menggunakan perangkat komputer. 

Perusahaan Penginapan E-Bizz Jember adalah salah satu perusahaan 

yang masih menggunakan cara manual dalam melakukan kegiatan inventaris 

barang mereka. Pencatatan aset barang-barang dilakukan dalam daftar buku 

inventaris. Banyak kendala teknis yang muncul ketika ada kebutuhan untuk 

melihat inventaris barang tertentu seperti proses pencarian yang  membutuhkan 

waktu lama, kertas arsip yang sudah rusak, tulisan yang tidak jelas dan lainnya 

sebagainya.  
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Sehubungan dengan hal di atas, guna memberi alternatif metode 

inventaris barang yang lebih mudah, cepat dan efisien, maka dibuatlah suatu 

perancangan aplikasi inventaris barang berbasis web di Perusahaan Penginapan E-

Bizz Jember yang mengacu pada pengelolahan data elektronik. Aplikasi ini dibuat 

sedemikian rupa sehingga memudahkan pengguna, dalam hal ini petugas 

inventaris juga membantu instansi tersebut dalam mengambil keputusan yang 

berguna bagi Perusahaan Penginapan E-Bizz Jember. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Pembuatan Website dapat dilakukan dengan pembuatan sebuah aplikasi 

yang mampu berjalan di internet yang diintegrasikan ke dalam sebuah website 

atau yang dikenal  dengan web based application. Untuk melakukan pembuatan 

website ini, maka dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat digunakan dengan 

mudah dan tidak menghabiskan banyak waktu yang terbuang ketika pekerjaaan 

masih dilakukan secara manual. Permasalahannya adalah bagaimana membuat 

aplikasi berbasis web dan database yang saling berelasi sehingga menjadi website 

yang dinamis. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Pada penelitian ini diperlukan batasan-batasan agar sesuai dengan apa 

yang sudah direncanakan sebelumnya sehingga tujuan penelitian dapat tercapai. 

Adapun batasan masalah yang di bahas pada penelitian ini adalah : 

1. Aplikasi ini hanya untuk menangani arus keluar masuknya barang tanpa 

adanya arus keluar masuknya keuangan. 

 

1.4 Tujuan 

Tujuan dari  tugas akhir ini adalah membuat Modul Pendataan 

Persediaan Barang pada Sistem Informasi Hotel berbasis Web Perusahaan 

Penginapan E-Bizz Jember yang berfungsi untuk mempermudah devisi-devisi 

perusahaan yang berkepentingan untuk mengakses dan memberikan informasi 
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barang yang ada  secara cepat dan akurat kepada pengguna aplikasi. Aplikasi yang 

akan dibangun Meningkatkan efisiensi dan efektifitas kinerja perusahaan. serta 

mendapatkan data secara cepat dan akurat dan meningkatkan kualitas Informasi 

Teknologi (IT) pada perusahaan.  

1.5 Manfaat 

1. Bagi Penulis  

a. Sebagai bekal dan kesempatan untuk memanfaatkan teori dibangku kuliah. 

2. Bagi Pemakai  

a. Dapat memberikan informasi arus berjalannya barang secara cepat dan 

akurat tanpa harus menggunakan kertas sampai menumpuk yang nantinya 

akan memakan banyak tempat. 

3. Bagi Perusahaan,  

a. Sebagai perusahaan penginapan yang melayani fasilitas dan jasa pelayanan 

untuk menginformasikan arus berjalannya barang secara cepat kepada 

pengguna dan atasan yang berwenang, maka dengan aplikasi ini perusahaan 

penginapan E-Bizz tidak perlu lagi kesulitan dalam memberikan informasi 

arus berjalannya barang yang terjadi dan dapat melakukan pelayanan yang 

cepat tanpa harus mengecek pada tempat persediaan. 

4. Bagi Politeknik,  

a. Sebagai dapat dijadikan sebagai contoh wawasan ilmu pengetahuan. 

b. Sebagai landasan atau dasar untuk mengembangkan dan memperbarui teori 

dari sistem yang dibentuk selanjutnya. 

 

 

 


