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Perusahaan manufaktur merupakan perusahaan yang mendominasi yang
terdaftar di Bursa Efek Indonesia (BEI). Perusahaan dalam industri manufaktur
tersebut dikelompokkan menjadi beberapa sub kategori industri. Keberadaan PT.
SEMARANG AUTOCOMP MANUFACTURING INDONESIA (PT. SAMI)
sebagai salah satu perusahaan manufaktur yang cukup besar dengan mempunyai
lebih dari 4000 karyawan yang didalamnya memiliki beberapa departemen dan
terdiri dari beberapa Section dan Subsection, merupakan perusahaan yang
bergerak pada pembuatan wiring harness. Untuk menghasilkan produksi yang
unggul dan sesuai kriteria, maka dibutukan kerjasama antar departemen. Salah
satu departemen yang terdapat dalam PT. SAMI adalah Departemen New Yazaki
Sistem (NYS), yang merupakan departemen yang akan memandu bisnis
perusahaan untuk mengontrol perkembangan  manufacturing dan aktivitas
produksi selama proses pembuatan wiring harness. Departemen NYS memiliki
dua Section, yakni Section Production Improvement (PI) dan Section Process
Engineering (Pr.E), dimana didalam section Pr.E terdapat subsection Workshop.
Subsection workshop merupakan bagian dari PT. SAMI yang bergerak dalam
pembuatan equipment yang dibutuhkan PT. SAMI dalam menunjang Kinerja
proses pembuatan wiring harness. Banyaknya jenis item sering menyulitkan
admin section workshop dalam mengontrol item yang masuk dan item yang
keluar, mengakibatkan tidak akuratnya jumlah persediaan item sehingga
menyulitkan dalam pembuatan purchase requisition (permohonan permintaan

item) yang nantinya akan dibuat oleh admin departemen NYS.



Aplikasi Control Part dan Ordering Sub Section Workshop

Najamatul Himmah Nisfil Laili
Program Studi Manajemen Informatika
Jurusan Teknologi Informasi

ABSTRAK

PT. Semarang Autocomp Manufacturing Indonesia (PT. SAMI) sebagai
salah satu perusahaan manufaktur yang cukup besar dengan mempunyai lebih dari
4000 karyawan yang didalamnya memiliki beberapa departemen dan terdiri dari
beberapa Section dan Subsection, merupakan perusahaan yang bergerak pada
pembuatan wiring harness. Untuk menghasilkan produksi yang unggul dan sesuai
kriteria, maka dibutukan kerjasama antar departemen. Salah satu departemen yang
terdapat dalam PT. SAMI adalah Departemen New Yazaki Sistem (NYS), yang
merupakan departemen yang akan memandu bisnis perusahaan untuk mengontrol
perkembangan manufacturing dan aktivitas produksi selama proses pembuatan
wiring harness. Departemen NYS memiliki dua Section, yakni Section Production
Improvement (Pl) dan Section Process Engineering (Pr.E), dimana didalam
section Pr.E terdapat subsection Workshop.

Subsection workshop merupakan bagian dari PT. SAMI yang bergerak
dalam pembuatan equipment yang dibutuhkan PT. SAMI dalam menunjang
kinerja proses pembuatan wiring harness. Banyaknya jenis item sering
menyulitkan admin section workshop dalam mengontrol item yang masuk dan
item yang keluar, mengakibatkan tidak akuratnya jumlah persediaan item
sehingga menyulitkan dalam pembuatan purchase requisition (permohonan
permintaan item) yang nantinya akan dibuat oleh admin departemen NYS.

Kata kunci: wiring harness, manufacturing, purchase requisition
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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perusahaan manufaktur merupakan perusahaan yang mendominasi yang
terdaftar di Bursa Efek Indonesia (BEI). Perusahaan dalam industri manufaktur
tersebut dikelompokkan menjadi beberapa sub kategori industri. Banyaknya
perusahaan dalam industri dan kondisi perekonomian saat ini telah menciptakan
suatu persaingan antar perusahaan. Persaingan membuat setiap perusahaan
berusaha meningkatkan kinerja untuk mencapai tujuan seperti laba yang tinggi.

Keberadaan PT. SAMI sebagai salah satu perusahaan manufaktur yang
cukup besar dengan mempunyai lebih dari 4000 karyawan yang didalamnya
memiliki beberapa departemen dan terdiri dari beberapa Section dan Subsection,
merupakan perusahaan yang bergerak pada pembuatan wiring harness. Untuk
menghasilkan produksi yang unggul dan sesuai kriteria, maka dibutukan
kerjasama antar departemen. Salah satu departemen yang terdapat dalam PT.
SAMI adalah Departemen New Yazaki Sistem (NYS), yang merupakan
departemen yang akan memandu bisnis perusahaan untuk mengontrol
perkembangan manufacturing dan aktivitas produksi selama proses pembuatan
wiring harness. Departemen NYS memiliki dua Section, yakni Section Production
Improvement (Pl) dan Section Process Engineering (Pr.E), dimana didalam
section Pr.E terdapat subsection Workshop.

Subsection workshop merupakan bagian dari PT. SAMI yang bergerak
dalam pembuatan equipment yang dibutuhkan PT. SAMI dalam menunjang
kinerja proses pembuatan wiring harness. Banyaknya jenis item sering
menyulitkan admin section workshop dalam mengontrol item yang masuk dan
item yang keluar, mengakibatkan tidak akuratnya jumlah persediaan item
sehingga menyulitkan dalam pembuatan purchase requisition (permohonan
permintaan item) yang nantinya akan dibuat oleh admin departemen NYS.

Untuk membantu menyelesaikan permasalahnnya, departemen NYS

memerlukan program aplikasi yang dapat memenuhi kebutuhannya, yang
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didalamnya terdapat fasilitas untuk mengontrol persediaan item dan pengontrolan
pembuatan purchase requisition. Dengan latar belakang tersebut, maka akan
dibuat Aplikasi Control Part dan Ordering Sub Departemen Workshop dengan
bahasa pemrograman Java pada Netbeans yang disesuaikan dengan kebutuhan

departemen NYS.

1.2 Tujuan dan Manfaat

1.2.1 Tujuan

Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah :

1. Membuat desain Aplikasi Control Part dan Ordering Sub Departemen
Workshop menggunakan Data Flow Diagram (DFD).

2. Membuat program Aplikasi Control Part dan Ordering Sub Departemen
Workshop dengan bahasa pemrograman java Netbeans.

1.2.2 Manfaat

1.  Aplikasi Control Part dan Ordering Sub Departemen Workshop nantinya
dapat meningkatkan efesiensi dan efektifitas kinerja PT. SAMI dalam
pembuatan Purchase requisition.

2. Aplikasi ini diharapkan mampu mengolah data part masuk dan data part
keluar secara lebih akurat.

3. Dapat melakukan manajemen secara terpadu dan sistematik terhadap setiap

aktivitas penggunan part pada bagian Workshop.

1.3 Lokasi dan Jadwal Kerja
1.3.1 Lokasi

Lokasi pelaksanaan Praktek Kerja Lapang (PKL) adalah di PT. SAMI, JI.
Walisongo Km 9,8 Kel. Tugurejo Kec. Tugu Semarang 50151 Fax: (024) —
8665178. Dibawah ini merupakan denah lokasi pelaksanaan Praktek Kerja Lapang
(PKL).

18
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Gambar 1.1 Denah Lokasi PT. SAMI

1.3.2 Jadwal Kerja

Praktek Kerja Lapang (PKL) ini dilaksanakan pada tanggal 01 Maret 2014
sampai 31 Mei 2014. PKL dilakukan pada hari kerja kantor yaitu hari senin
sampai hari jumat dengan batasan waktu kerja pukul 07.15 WIB - 16.30 WIB.
Ketentuan yang diterapkan oleh Program Studi Manajemen Informatika yaitu
minimal 250 jam. Adapun perhitungan jam PKL yaitu: 8,5 jam x 29 hari = 258.1
jam sebagai jam kerja efektif ditambah dengan jam lembur ketika terdapat banyak
tugas di lokasi PKL dan pengerjaan laporan diluar jam pelaksanaan PKL.
Tabel 1.1 Tabel jadwal pelaksanaan Praktek Kerja Lapang (PKL)

No | Jenis Kegiatan Minggu ke-

1123 |4 |5 (6 |7 |8 |9 |10 |11 12

1 Pengarahan oleh
pembimbing

lapang tentang
tata tertib dan
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peraturan di
tempat PKL.
Pembagian
lokasi kerja dan
perkenalan
dengan
karyawan di
lokasi kerja
tersebut.

Pelaksanaan
PKL di bagian
yang sudah
ditentukan oleh
pembimbing
lapang dan
melaksanakan

tugas-tugas yang

diberikan.
Mengumpulkan
data dan

informasi  yang
dibutuhkan untuk
penyusunan
laporan PKL.

Mulai
melaksanakan
penyusunan
laporan PKL
dan

penyelesaian
tugas-tugas yang
diberikan di

20




1.4 Metode Pelaksanaan Praktek Kerja Lapang

Metode Pelaksanaan yang digunakan dalam Praktek Kerja Lapang yaitu
metode Prototype.
Menurut Roger S. Pressman metode Prototype melewati tiga proses, Yyaitu
pengumpulan kebutuhan, perancangan, dan evaluasi Prototype. Proses-proses

tersebut dapat dijelaskan sebagai berikut:

Membangun,
Mendengarkan Memperbaiki
Pelanggan ]/ Prototipe

//\
Pelanggan
Menguji Coba
Prototipe

<=

Gambar 1.2 Metode Prototype

1. Mendengarkan Pelanggan: developer dan klien bertemu dan menentukan
tujuan umum, kebutuhan yang diketahui dan gambaran bagian-bagian yang
akan dibutuhkan berikutnya. Pada tahap ini penulis mengumpulkan data dan
informasi dari perusahaan guna merancang aplikasi yang dibutuhkan oleh
perusahaan.

2. Membangun, memperbaiki prototype: perancangan dilakukan cepat dan
rancangan mewakili semua aspek software yang diketahui, dan rancangan ini
menjadi dasar pembuatan prototype. Pada tahap ini, setelah mendapatkan data
dan informasi yang dibutuhkan perusahaan, penulis mulai merancang aplikasi
sesuai dengan yang dibutuhkan perusahaan, serta melanjutkan membuatnya
menjadi aplikasi yang sesuai dan tepat guna.

Pelanggan Menguji coba prototype: klien mengevaluasi prototype yang dibuat
dan digunakan untuk memperjelas kebutuhan software. Pada tahap in, aplikasi

yang telah dirancang dan dibuat oleh penulis, akan diuji perusahaan apakah
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aplikasi tersebut sesuai dengan yang dibutuhkan atau tidak, jika tidak maka
proses akan diulang dari tahap pertama.
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BAB 2. GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Perusahaan

PT. Semarang Autocomp Manufacturing Indonesia (PT. SAMI) adalah
perusahaan Penanaman Modal Asing (PMA) Jepang yang bergerak dalam bidang
industri komponen otomotif dan merupakan manufacturing Sistem Distribusi
Elektrik atau biasa disebut wiring harness. PT. Semarang Autocomp
Manufacturing Indonesia (PT. SAMI) merupakan bagian dari perusahaan grup
dari Jepang, yang dikelola oleh yang berdiri sejak 7 Januari 2002, dengan
customer seperti General Motor (Holden, Chevrolet, Buick & GMC) Hino.

Wiring harness adalah salah satu komponen pada kendaraan bermotor
yang tersusun atas kabel, terminal, connector dan bahan-bahan pelengkap lainnya.
Bahan-bahan pembentuk Wiring harness tersebut dirangkaikan sedemikian rupa
sehingga menjadi satu Wiring harness. Pada umumnya pada setiap unit kendaraan
bermotor terdapat beberapa set Wiring harness. Pada kendaraan bermotor, Wiring
harness tersebut berfungsi sebagai rangkaian penghantar arus listrik, agar semua
komponen listrik yangada pada kendaraan bermotor tersebut dapat berfungsi.
Wiring harness dibuat dengan menggunakan bahan terminal dan connector agar

mudah memasang serta melepaskannya dari badan kendaraan bermotor.

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan
Struktur organisasi PT. SAMI dapat digambarkan sebagai berikut :
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President Director

I

Vice

President Director

l

Factory Manager

+

+

¥

+

Senior Manager
PD & QA

Senior Manager
LG

Senior Manager
PE

Senior Manager
HR

Manager

Manager

Mlanager

Manager

Vd

Production |

| SDmM

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Perusahaan

2.3 Kondisi Lingkungan Perusahaan
2.3.1 Lingkungan Fisik

PT. SAMI terletak di JL. Walisongo Km. 9,8 Kel. Tugurejo Kec. Tugu
Semarang yang merupakan cabang dari Perusahaan Jepang yang bergerak dalam
bidang pembuatan Wiring harness. Terletak dilokasi strategis pada jalur pantura

serta merupakan daerah khusus industri yang berada di wilayah barat kota

Semarang.

2.3.2 Lingkungan Non Flsik

Karyawan yang bekerja di PT. SAMI merupakan karyawan yang telah
lolos dalam seleksi penerimaan karyawan baru yang diadakan oleh perusahaan.

Penerimaan karyawan baru melalui tahapa sangat selektif dan diutamakan

mempunyai fisik yang prima.
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BAB 3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Tinjauan Pustaka
3.1.1 Aplikasi

Aplikasi merupakan penerapan, pengimplementasian suatu hal, data,
permasalahan, pekerjaan kedalam suatu sarana atau media yang dapat digunakan
untuk menerapkan atau mengimplementasikan hal atau permasalahan tersebut
sehingga berubah menjadi suatu bentuk yang baru, tanpa menghilangkan nilai —
nilai dasar dari hal, data, permasalahan atau pekerjaan. Jadi dalam hal ini hanya
bentuk dari tampilan data yang berubah sedangkan isi yang termuat dalam data

tersebut tidak mengalami perubahan(elib.unikom.ac.id,2009).

3.1.2 Purchase requisition

Purchase requisition adalah suatu dokumen vyang dibuat untuk
mengajukan permohonan pembelian barang kebagian Purchase. Purchase
requisition dibuat berdasarkan stok minimal pada lembaran stok, atau berdasarkan

pada permintaan barang jenis baru yang belum ada sebelumnya.

3.1.3 Netbeans

Netbeans memiliki IDE (Integrated Development Environment), ada juga
yang bilang Integrated Design Environment dan integrated Debugging
Environment, yakni sebuah program/alat bantu yang terdiri atas Editor, Compiler,
Debugger dan design yang terintegrasi dalam satu aplikasi (Huda, 2010).Netbeans
merupakan produk open source yang digunakan untuk pemrograman baik menulis
kode, mengompilasi, mencari kesalahan dan mendistribusikan program (Wahana,
2010).

Netbeans merupakan salah satu proyek open source yang disponsori oleh
Sun Microsystem. Proyek ini berdiri pada tahun 2000 dan telah menghasilkan 2
produk, yaitu NetBeans IDE dan NetBeans Platform. NetBean IDE merupakan
produk yang digunakan untuk melakukan pemrograman baik menulis kode, meng-

compile, mencari kesalahan dan mendistribusikan program. Sedangkan NetBeans

25



platform adalah sebuah modul yang merupakan keragka awal/ pondasi dalam
membangun aplikasi desktop besar. NetBeans juga menyediakan paket yang
lengkap dalam pemrograman dari pemrograman standar(aplikasi desktop),

pemrograman enterprise, dan pemrograman perangkat mobile. (Wahana : 2010).

3.1.4 Data Flow Diagram

Menurut Menurut Yourdan dan DeMarco, Data Flow Diagram (DFD)
adalah alat pembuatan model yang memungkinkan profesional sistem untuk
menggambarkan sistem sebagai suatu jaringan proses fungsional yang dihubungkan
satu sama lain dengan alur data, baik secara manual maupun komputerisasi. DFD
ini sering disebut juga dengan nama Bubble chart, Bubble diagram, model
proses, diagram alur kelja, atau model fungsi. DFD ini adalah salah satu alat
pembuatan model yang sering digunakan, khususnya bila fungsi- fungsi sistem
merupakan bagian yang lebih penting dan kompleks dari pada data yang
dimanipulasi oleh sistem. Dengan kata lain, DFD adalah alat pembuatan model
yang memberikan penekanan hanya pada fungsi sistem.

DFD ini merupakan alat perancangan sistem yang berorientasi pada alur
data dengan konsep dekomposisi dapat digunakan untuk penggambaran analisa
maupun rancangan sistem yang mudah dikomunikasikan oleh profesional sistem

kepada pemakai maupun pembuat program.

3.1.5 Basisdata/ Database

Basis data atau database adalah kumpulan dari data yang saling
berhubungan antara yang satu dengan yang lain, tersimpan di perangkat keras
komputer dan digunakan perangkat lunak untuk memanipulasinya. Basis data
merupakan salah satu komponen yang penting dalam sistem informasi, karena

merupakan basis dalam menyediakan informasi bagi para pemakai.
3.1.6 Flowchart Diagram

Menurut Jogiyanto (2005:795) mengemukakan bahwa “Diagram alir adalah bagan
(chart) yang menunjukan alur (flow) di dalam program atau prosedur system 123
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Index Program Escape Program secara logika. Bagan alur digunakan terutama
untuk alat bantu komunikasi dan untuk dokumentasi®“. Flowchart dapat
menunjukan secara jelas arus pengendalian suatu algoritma di dalam program.
Bentuk-bentuk diagram alur atau flowchart yang sering digunakan di dalam
proses pembuatan program adalah sebagai berikut :

1. Diagram Alir Sistem (System Flowchart)

System flowchart merupakan bagan yang menunjukkan arus pekerjaan secara
keseluruhan dari sistem dan urutan dari prosedur-prosedur secara detail didalam
suatu sistem komputerisasi yang bersifat fisik.

2. Diagram Alir Program (Program Flowchart)

Merupakan bagan alir yang menjelaskan secara rinci langkah-langkah dari

proses program. Adapun teknik pembuatan flowchart yang sering digunakan
adalah program flowchart. Teknik pembutan flowchart di bagi menjadi dua (2),
yaitu :

a. General Way

Teknik pembuatan flowchart dengan cara ini lazim digunakan dalam menyusun
logika suatu program yang menggunakan proses pengulangan secara tidak
langsung (Non Direct Loop).

b. Interaction Way

Teknik pembuatan flowchart dengan cara ini biasanya dipakai untuk logika

program yang cepat serta bentuk permasalahan yang kompleks.

3.1.7 Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram adalah suatu model jaringan yang
menggunakan susunan data yang disimpan dalam sisitem secara abstrak. Tujuan
utama dari penggambaran ERD adalah untuk menunjukkan struktur objek data
(entity) dan hubungan yang ada pada objek tersebut. ERD berguna pada
professional system karena ERD memperlihatkan hubungan antara data store pada
DFD (Al-Bahra Bin Ladjamudin, 2005:142).

27



3.2 Hasil Penelitian

Metode yang penulis gunakan dalam pembuatan aplikasi control part dan
ordering sub section workshop, dimana pada metode prototype terdapat tiga
langkah penyelesaian, yakni mendengarkan customer, membangun dan
memperbaiki prototype, serta pelanggan menguji coba. Berikut hasil kegiatan
berdasarkan langkah kegiatan metode prototype.

3.2.1 Mendengarkan Pelanggan

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan dari aplikasi dengan cara
mendengarkan keluham dari calon pengguna aplikasi, serta bersama-sama
mendifinisikan format seluruh aplikasi yang akan dibuat. Untuk membuat suatu
aplikasi yang sesuai kebutuhan, maka harus diketahui terlebih dahulu bagaiman
kegiatan yang sedang berjalan untuk selanjutnya mengetahui masalah yang
terjadi.

Setelah melakukan diskusi dengan calon pengguna dari departemen NYS,
dapat disimpulkan bahwa departemen NYS memerlukan aplikasi yang mampu
mengontrol persediaan item, dan mampu mengontrol pembuatan purchasing
requisition.

Untuk itu, penulis membutuhkan sampel data item dan sampel data hasil
pembuatan purchasing requisition dengan tujuan data dapat diolah ataupun
dianalisis untuk mendapatkan informasi dalam pembuatan aplikasi. Selain itu,
dibutuhkan adanya contoh form inputan sebagai referensi pembuatan form

inputan pada aplikasi.

3.2.2  Membangun dan Memperbaiki Prototype

Pada tahap ini, dilakukan perancangan dan pembuatan aplikasi yang
berfokus pada kebutuhan system yang telah didesinisikan dan didiskusikan
dengan calon pengguna. Berikut Flowchart dan Desain Data Flow Diagram
aplikasi control part dan ordering sub section Workshop.

a. Program Flowchart Aplikasi
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Diagram alir adalah bagan (chart) yang menunjukan alur (flow) di dalam
program atau prosedur system. Index Program Escape Program secara logika.
Bagan alur digunakan terutama untuk alat bantu komunikasi dan untuk
dokumentas

Merupakan bagan alir yang menjelaskan secara rinci langkah-langkah dari
proses program. Adapun teknik pembuatan flowchart yang sering digunakan

adalah program flowchart.

1. Program Flowchart Login

Program flowchart login memberikan informasi berupa cara kerja login
aplikasi dengan sistem yang berurutan. Proses login merupakan proses awal yang
dilakukan oleh user untuk mulai menggunakan aplikasi. Berikut gambar 3.1

merupakan program flowchart Login yang telah dibangun.

Gambar 3.1 Program Flowchart Login
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2. Program Flowchart Menu Utama

Program flowchart menu utama merupakan program flowchart yang
menjelaskan menu utama aplikasi dengan sistem yang berurutan. Berikut gambar
3.2 merupakan gambar program flowchart menu utama aplikasi kontrol

persediaan barang dan kontrol PR.

e
-

Gambar 3.2 Program Flowchart Menu Utama

3. Program Flowchart Form Database Workshop
Program flowchart form database workshop merupakan diskripsi

penjelasan sistem form database pada aplikasi, yang dijelaskan sesuai dengan
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sistem yang digunakan. Berikut gambar 3.3 merupakan gambar program
flowchart form database workshop.

Gambar 3.3 Program Flowchart Form Database Workshop

4. Program Flowchart Form Kontrol Purchase requisition

Program flowchart form kontrol purchase requisition memberikan
informasi berupa cara kerja kontrol purchase requisition pada aplikasi dengan
sistem yang berurutan. Berikut gambar 3.4 merupakan gambar program flowchart

form user yang telah dibangun.
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Gambar 3.4 Program Flowchart Form Kontrol Purchase requisition

5. Program Flowchart Form User

Program flowchart form user memberikan informasi berupa cara kerja
form user pada aplikasi dengan sistem yang berurutan. Form user merupakan
form yang digunakan oleh user, untuk melakukan registrasi terhadap aplikasi.
Berikut gambar 3.5 merupakan gambar program flowchart form user yang telah
dibangun.
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Gambar 3.5 Program Flowchart Form User

b. Data Flow Diagram Aplikasi

Data Flow Diagram (DFD) adalah alat pembuatan model yang
memungkinkan profesional sistem untuk menggambarkan sistem sebagai suatu
jaringan proses fungsional yang dihubungkan satu sama lain dengan alur data, baik
secara manual maupun komputerisasi. DFD ini sering disebut juga dengan nama
Bubble chart, Bubble diagram, model proses, diagram alur kelja, atau model
fungsi. DFD ini adalah salah satu alat pembuatan model yang sering digunakan,
khususnya bila fungsi- fungsi sistem merupakan bagian yang lebih penting dan
kompleks dari pada data yang dimanipulasi oleh sistem. Dengan kata lain, DFD
adalah alat pembuatan model yang memberikan penekanan hanya pada fungsi

sistem.
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1. Data Flow Diagram Level 0

Data flow diagram level O aplikasi kontrol jumlah produksi dan kontrol

purchase requisition merupaka data flow awal sebelum dilakukan dikompos,

dimana terdapat Aplikasi sebagai pusatnya dan Admin NYS dan Admin
Workshop sebagai pengguanya. Berikut gambar 3.6 merupakan Data flow

diagram level 0 aplikasi kontrol jumlah persediaan barang dan kontrol purchase

requisition.

Admin_NY | gr laporan_control_PR

laporan_data_jtemn

Aplikasi_Control
_Part_dan_Crd E‘\ s

s

Lagin

[ ata_user ring_5_WKS

+

data_control_PR

data_itemn ]

Admin_Weor
kshop

Gambar 3.6 Data Flow Diagram Level 0

2. Data Flow Diagram Level 1

Data flow diagram level 1 merupakan hasil decompose awal terhadap data

flow diagram level 0, dimana data flow menjadi lebih komplek. Berikut gambar

3.7 merupakan data flow diagram level 1 aplikasi kontrol jumlah persediaan

barang dan kontrol purchase.

th_dt_item

detail_data_item

Admin_Wor llaporan_dats_item]

wshop

[data_item]

Lsporan_dats_ltemlcgin]

Cetak_Lapora
n

Lsporan_Contrel_FR-EIN

[data_user]

[lspcran contrél PR
I:

dats_ocontrol_PR]

Gambar 3.7 Data Flow Diagram Level 1
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3. Data Flow Diagram Level 1 Tahap 1

Data flow diagram level 1 tahap 1 merupakan hasil decompose dari data
flow diagram level 1. Diamana pada tahap 1 terdapat 1 proses yakni simpan data
yang dilakukan oleh admin workshop dan satu store tabel data item. Berikut

gambar 3.8 data flow diagram level 1 tahap 1.

[data_item)] 1.1.1 L. tb_dt_itemn
Admin_Weor Et [detail_data_item]

kshop Simpan_data
[laporan_data_item]

Gambar 3.8 Data Flow Diagram Level 1 Tahap 1

4. Data Flow Diagram Level 1 Tahap 2

Data flow diagram level 1 tahap 2 merupakan hasil decompose dari data
flow diagram level 1. Diamana pada tahap 1 terdapat 2 proses yakni simpan hasil
inputan kontrol PR yang dilakukan oleh admin NYS dan satu store tabel control

PR. Berikut gambar 3.9 data flow diagram level 1 tahap 2.

[data_control_PR] 1.21
Admi i [detail_control_PR]
dml_el:_w [laporan_cantrol_PR] @ M to_Contol pR

A

Gambar 3.9 Data Flow Diagram Level 1 Tahap 2

5. Data Flow Diagram Level 1 Tahap 3

Data flow diagram level 1 tahap 3 merupakan hasil decompose dari data
flow diagram level 1. Diamana pada tahap 1 terdapat 3 proses yakni simpan data
user yang dilakukan oleh admin NYS dan satu store tabel user. Berikut gambar

3.10 data flow diagram level 1 tahap 3.
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. 1.3.1 - @@
Admin_NY - [detsil_data_user] - i

- . _user
5 [data_user] Simpan —

Gambar 3.10 Data Flow Diagram Level 1 Tahap 3

6. Data Flow Diagram Level 1 Tahap 4

Data flow diagram level 1 tahap 4 merupakan hasil decompose dari data
flow diagram level 1. Diamana pada tahap 1 terdapat 4 proses yakni cetak yang
dilakukan oleh admin workshop. Berikut gambar 3.11 data flow diagram level 1
tahap 4.

[Laporan_data_|tem]
Admin_Wo -
rishop [Laporan_Centrel_PR]

A

Gambar 3.11 Data Flow Diagram Level 1 Tahap 4

c. Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram adalah suatu model jaringan yang
menggunakan susunan data yang disimpan dalam sisitem secara abstrak. Tujuan
utama dari penggambaran ERD adalah untuk menunjukkan struktur objek data
(entity) dan hubungan yang ada pada objek tersebut. ERD berguna pada
professional system karena ERD memperlihatkan hubungan antara data store pada
DFD. Seperti pada gambar 3.12 berikut.
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Gambar 3.12 Entity Relationship Diagram

d. Desain Interface

Setelah rancangan sistem dibuat dan kebutuhan-kebutuhan sistem telah
terpenuhi, maka penulis membuat desain Interface program yang dipaparkan di

bawah ini.

1. Desain Interface Login

Desain Interface Login merupakan jendela awal yang harus dilewati user,
sebelum memasuki menu utama, apabila user tidak login terlebih, maka user

tidak akan dapat melangkah pada jendela form yang lain. Berikut gambar 3.13

desain interface login.
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Login Form

Username

Password

Subrrit ] [ Cancel

Gambar 3.13 Desain Interface Login

2. Desain Interface Menu Utama

Menu Utama merupakan fasilitas yang berada dalam aplikasi dimana
terdapat menu form inputan, menu cetak, menu user, menu tutorial, dan menu
lihat data yang disediakan untuk user. Berikut gambar 3.14 desain terface menu

utama.

| Form Inputan [ Cetak | User | Tutoral | Lihat Data

Gambar 3.14 Desain Interface Menu Utama
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3. Desain Interface Form Database Workshop

Form data base workshop merupakan form yang disediakan untuk admin
workshop untuk melakukan input item beserta detailnya, yang nantinya akan data
tersebut akan digunakan oleh admin NYS untuk melakukan pembuatan Purchase

requisition. Berikut gambar 3.15 desain interface form database workshop.

DATABASE WORKSHOP

Periode WEEK1 | Save Update Reset

Class [ cancel | [ Delete
Refresh
Form Control PR

Satuan Set - Cetak Menu Utama

Harga Rp. =
Searchby : namaltem «

Balance 0 In Out Qutfper 0

Data Barang

Tithe 1 Title 2 Tithe 3

Gambar 3.15 Desain Interface Form Database Workshop

4. Desain Interface Form Control PR
Form control PR merupakan fasilitas form inputan yang disediakan untuk
admin NYS dimana data yang digunakan merupakan data hasil inputan admin

workshop. Berikut gambar 3.16 desain interface form control PR.
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Tanggal Permintaan 5/9/14
Tanggal Datang 5/8/14
Kelerangan Search by: 'nocr =
Area HasilInputan

Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

SUPPLIER

Gambar 3.16 Desain Interface Form Control PR

5. Desain Interface Form User
Form user merupakan fasilitas yang disediakan kepada user sebagai
tempat registrasi user terhadap aplikasi. Pada form user terdapat field nama,
password, dan alamat email yang nantinya akan digunakan user untuk
melakukan login terhadap aplikasi. Berikut gambar 3.17 desain interface form

user.

FORM USER

NAMA

PASSWORD

ALAMAT EMAIL

[Memumma][ Delete HupdamHSM'E]cmca_
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

Gambar 3.17 Desain Interface Form User
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6. Desain Form Lihat Data
Form lihat data merupakan fasilitas untuk melihat data yang disediakan
untuk user, yang didalamnyaterdapat fasilitas untuk mencetak data tersebut.

Berikut gambar 3.18 desain interface form lihat data yang telah dibuat.

Searchby ranalten v
(Cefak Data Base Menu Utama ' '

Tite 1 Tite 2 Titke 3 Tife 4

Gambar 3.18 Desain Form Lihat Data

7. Desain Form Tutorial
Form tutorial merupakan fasilitas yang disediakan untuk user yang
berfungsi untuk memberikan informasi cara penggunaan apliakasi. Berikut

gambar 3.19 desain tutorial yang telah dibuat.

| Fungsi Tombol Save Form Cnt PR
Fungsi Tombol Update Form Cnt PR
Fungsi Tombol Cetak Cnt PR
Fungsi Tombol Save
Fungsi Tombol Update
Fungsi Tombol Delete
Fungsi Tombol Reset
Fungsi Tombol Refresh
Fungsi Tombol Form Cnt PR
Fungsi Tombol Cancel
Fungsi Tombol Cetak
Fungsi Tombol Menu Utama
Fungsi Fasiitas Search
Menu Cetak
cetak report semua data
Menu Cetak Control PR
Menu Cetak Berdasarkan Parameter Menu Utama
Form Login
Menu Form User
Kembal

Gambar 3.19 Desain Form Tutorial
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8. Desain form Parameter Cetak

Form parameter cetak merupakan fasilitas yang dapat digunakan oleh user
untuk mencetak dan menyimpan data kedalam format excel, word, pdf, dan lain
sebagainya sesuai dengan yang dikhendaki user. Berikut gambar 3.20 form

parameter cetak aplikasi yang akan dibangun.

Cetak

Gambar 3.20 Desain form Parameter Cetak

e. Tabel dan Database

Setelah membuat rancangan sistem yang berupa Data Flow Diagram,
tahap selanjutnya yaitu membuat database yang didalamnya terdapat tabel tabel
berisi penamaan field-field, pemilihan secara terperinci tipe data dan penentuan
index (primary key) untuk membuat relasi antar tabel. Tabel- tabel database pada
program aplikasi Kontrol persediaan barang dan Kontrol PR ditampilkan di bawah
ini:
Tabel 3.1 Tabel data workshop

Nama Field Tipe Data Karakter Keterangan
Periode Varchar 20

Class Varchar 20

Rak Varchar 20

Nama ltem Varchar 70 Primary Key
Satuan Varchar 20
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Harga Integer 11
Keterangan Varchar 70
SubTO Integer 11
OP Integer 11

Tabel 3.2 Tabel jadwal kontrol PR

Nama Field Tipe Data Karakter Keterangan
Jam Varchar 50 Primary Key
No Integer 11
Tanggal Varchar 50
Periode Varchar 20
Budged Integer 11
No_ PR Varchar 20
Departemen Varchar 20
Nama_ltem Varchar 70
Supplier Varchar 20
Qty Integer 11
Satuan Varchar 20
Harga Integer 11
Jumlah Integer 11
Remark Varchar 70
Panin Varchar 50
Panout Varchar 50
BKPin Varchar 50
BKPout Varchar 50
Misin Varchar 50
Misout Varchar 50
Fain Varchar 50
Faout Varchar 50
BKP2in Varchar 50
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BKP2out Varchar 50

Mis2in Varchar 50

Mis2out Varchar 50

Mniin Varchar 50

Mniout Varchar 50

Mkuin Varchar 50

Mkuout Varchar 50

Lpin Varchar 50

Reqout Varchar 50

Tgldatang Varchar 50

Keterangan Varchar 50

Area Varchar 50

Supl Varchar 50

OutP Varchar 50

Tabel 3.3 Tabel user

Nama Field Tipe data Karakter Keterangan
Username Varchar 70

Password Varchar 70

Alamat_email Varchar 70 Primary Key

f.  Membangun Aplikasi

Setelah Tabel pada database selesai maka langkah selanjutnya yang akan

diselesaikan yaitu mengkonversi rancangan-rancangan sebelumnya menjadi

sebuah program aplikasi yang menggunakan bahasa pemrograman java. Langkah

pertama untuk membuat program aplikasi ini pada pemrograman NetBeands IDE

7.1.2 yaitu membuat project. Project tersebut digunakan untuk mengorganisasi

dan mengelola kumpulan file java yang tersimpan di

dalam beberapa

packages data. Di bawah ini merupakan hasil run dari setiap class java yang
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penulis bangun. Penulis mencantumkan source code dari setiap hasil Interface
program aplikasi ini pada lampiran.
a. Interface Login

Saat program aplikasi yang penulis bangun ini dijalankan, tampilan awal
yang akan muncul adalah Login. Bagian ini meminta nama dan password user
agar user bisa mengakses menu utama sesuai dengan hak akses yang telah
diberikan, detail sourch code interface login terdapat pada lampiran 1. Di bawah

ini adalah Interface login yang telah dibangun:

£ ControlPR - NetBeans IDE 7.4 g — - =@ =

SILAHIKAN LOGIN

‘ —

aaaaa PR (rur) | running B @) 11 |

Gambar 3.21 Interface Login
Ketika user menginputkan username atau password sebagai admin, maka

program aplikasi ini akan menampilkan kotak dialog sebagai pemberitahuan bagi

user yang tampil seperti gambar 3.22 di bawah ini :
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Gambar 3.22 Pemberitahuan Login berhasil
Ketika username atau password tidak cocok, maka program aplikasi ini akan
menampilkan kotak dialog sebagai pemberitahuan bagi user yang tampil seperti

gambar 3.23 di bawah ini :

SILAHIKAN LOGIN

p—

o Usemame dan Password Tidak Cocok, Mohon Ulangi Kembali

=3

Guatemalay [~ i Terms _Privacy 500 km

Gambar 3.23 Login Gagal
b. Interface Menu Utama

Pada Bagian menu utama, terdapat fasilitas menambahkan dan mengubah

data user, menambah dan mengubah database workshop, menambahkan dan
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mengubah data kontrol PR, dapat melihat dan mencetak data, serta terdapat
tutorial penggunaan aplikasi, seperti yang terdapat dalam gambar 3.24 berikut :

J
i Form Inputan % Cetak % User Tutoral A Linat Data

SEMARANG AUTOCOMP MANUFACTURING INDONESIA

Gambar 3.24 Interface Menu Utama

c. Interface Sub Menu Form Inputan

Sub menu Form Inputan merupakan fasilitas utama yang didalamnya
terdapat dua fitur utama yakni Form database workshop dan Form Control PR,
seperti yang terlihat pada gambar 3.25 berikut :

Form Database Workshop

Form COntrol PR

SEMARANG AUTOCOMP MANUFACTURING INDONESIA

Gambar 3.25 Interface Sub Menu Form Inputan
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d. Interface Sub Menu Cetak

Interface Sub menu cetak merupakan fasilitas yang disediakan untuk user
yang berfungsi untuk mencetak data, baik data keseluruhan dari database
workshop dan Control PR, maupun dengan parameter yang diinginkan. Hal ini
dimaksudkan untuk mempermudah user ketika membutuhkan data fisik (berupa
data yang dicetak) dan mempercepat proses akses cetak data. Berikut gaambar

3.26 interface sub menu cetak yang telah dibangun :

SEMARANG AUTOCOMP MANUFACTURING INDONESIA

Gambar 3.26 Interface Sub Menu Cetak
e. Interface Sub Menu User
Interface Sub Menu user yang diberikan kepada user memiliki yakni form
user dan logout. Form user merupakan fasilitas yang memiliki fungsi menambah,
menghapus, dan mengubah data user. Sedangkan logout berfungsi untuk
memberikan akses kepada user untuk keluar kembali pada form login. Berikut

gambar 3.27 interface sub menu user yang telah dibangun :
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SEMARANG AUTOCOMP MANUFACTURING INDONESIA

Gambar 3.27 Interface Sub Menu User

f. Interface Sub Menu Tutorial
Interface sub menu tutorial merupakan fasilitas tambahan yang diberikan
kepada user dengan tujuan memberikan informasi cara pengguanaan aplikasi.

Berikut gambar 3.28 interface sub menu tutorial yang telah dibangun :

e B o N A
Form Inputan =L‘| Cetak © User utoral Lihat Data

SEMARANG AUTOCOMP MANUFACTURING INDONESIA

Gambar 3.28 Interface Sub Menu Tutorial
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g. Interface Sub Menu Lihat Data

Interface sub menu lihat data merupakan menu yang disediakan untuk
melihat database workshop dan data control PR, dimana didalamnya terdapat
fasilitas tambahan untuk mencetak data dan searching data berdasarkan keyword
yang diinginkan. Berikut gambar 3.29 interface sub menu lihat data yang telah
dibangun.

SEMARANG AUTOCOMP MANUFACTURING INDONESIA

Gambar 3.29 Interface Sub Menu Lihat Data

h. Interface Form Database Workshop

Interface form database workshop merupakan form inputan yang
disediakan kepada admin workshop untuk menyimpan data-data item beserta
detailnya. Form ini dilengkapi dengan fungsi tombol save, update, resetm cancel,
delete, refresh, cetak, menu utama, dan searching. Selain itu, pada form ini
dilengkapi dengan tabel untuk menampilkan hasil inputan yang telah dilakukan

user. Berikut gambar 3.30 interface form database yang telah dibangun.
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DATABASE WORKSHOP

Periode WEEK1 |¥ | Save | | 1;} Update | | (@ Reset |
Cla:
| ° Cancel || [ % BEES | _

Rak & et
Nama ltem | Form Control PR |
Satuan | et 2

) | @ Cetak | ‘ Menu Utama ‘
Harga Rp.
Keterang [‘ Search by |namaltem | ¥

<X all
Balance 0 In Out Outiper 0

Data Barang

PERIODE | CLASS RAK NAMAITEM | SATUAN HARGA KETERA SUB TOT. OUTIPER.

Gambar 3.30 Interface Form Database Workshop

Tombol save berfungsi untuk menyiman hasil inputan data yang dilakukan
user, yang akan memberikan pemberitahuan bahwa data telah berhasil
ditambahkan. Sedangakan tombol update, berfungsi untuk mengubah data yang
terdapat pada database, apabila perubahan telah dilakukan, maka aplikasi akan
memberikan kotak option apakah perubahan akan diteruskan atau tidak. Tombol
reset berfungsi untuk mengembalikan keadaan form seperti semula. Tombol
cancel berfungsi untuk menggagalkan perubahan pada form. Tombol delete,
berfungsi untuk menghapus data, dengan cara memilih data pada tabel. Ketika
proses penghapus berlangsung, maka aplikasi akan memberikan kotak informasi
bahwa data akan diteruskan dihapus atau tidak. Tombol refresh berfungsi untuk
menampilkan perubahan data pada tabel form database workshop. Tombol Form
control PR berfungsi sebagai jalan pintas menuju form control PR. Tombol cetak
berfungsi dapat digunakan apabila user menginginkan data pada form workshop
di print out. Tombol menu utama berfungsi sebagai tombol penghubung form

database workshop dengan menu utama. Serta fasilitas search berfungsi sebagai
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alat bantu user, apabila user menginginkan mencari data berdasarkan keyword
yang diinginkan. Berikut interface kotak dialo tombol save, update, dan delete

pada form workshop.

Pesan ﬁ

6 Data berhasil ditambahkan ke dalam database

Gambar 3.31 Pemberitahuan Data berhasil Disimpan

f Pesan @

6 Data berhasil diubah ke dalam database

Gambar 3.32 Pemberitahuan Data berhasil Diubah
f Hapus sekarang @

@ Anda Yakin Akan Menghapus Data ini?

Cancel

Gambar 3.33 Pemberitahuan Data akan dihapus

i. Interface Form Control Purchase requisition

Interface form control Purchase requisition (PR) merupakan fasilitas yang
disediakan untuk user, untuk membuat dan mengontrol purchase requisition (PR)
yang akan dibuat oleh admin NYS dengan mengambil data yang telah dibuat pada
form database workshop. Form database workshop dilengkapi dengan tombol
save, update, delete, reset, cancel, dan refresh yang berfungsi sama seperti pada
tombol form database workshop. Form control PR dilengkapi dengan tabel
database workshop yang memudahkan user untuk mencari data yang dibutuhkan
dalam pembuatan control PR. Berikut interface form control PR yang telah
dibangun.
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Gambar 3.34 Interface Form Control Purchase requisition

Sedangkan tombol cetak database dan tombol cetak control PR berfungsi
untuk mencetak data database workshop dan data control PR berdasarkan
keyword yang masukkan pada fasilitas searching. Berikut gambar 3.35 interface

fungsi tombol cetak database dan tombol cetak control PR.
ré‘ Print &J‘

_[ General T Page Setup Tappearance ]

Print Service

Name: ldoF‘DFv? VJ Properties...

Status:  Accepting jobs
Type:

Info: | Print To File

Print Range Copies

®) All —B
@A Mumber of copies: 1

() Pages 1 To 1 Collate

Print . Cancel

Gambar 3.35 Pengaturan Print out data
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J- Interface Form Tutorial

Interface form tutorial merupakan fasilitas yang diberikan kepada user
dengan tujuan memberikan informasi penggunaan aplikasi control jumlah barang
dan control PR. Berikut gambar 3.36 desain interface form tutorial yang telah

dibangun.

Fungsl Tombol Save Form Cnt PR_ |
Fungsi Tombol Update Form Cnt PR

L Fungsi Tombol Cetak Cnt PR ™ Suger Cow I o soe || § s Cotax Ot Base

Fungsi Tombol Save TagguPensemn i v - e T | T 2. Lengkapi textfield yang
Fungsi Tombol Update [y — Y
Fomos

@ e masih kosong
Fungsi Tombol Delete

Fungsi Tombol Reset. tasm
Fungsi Tombol Refresh ot w § T

Fungsi Tombol Form Cnt PR -
Fungsi Tombol Cancel
Fungsi Tombol Cetak " o
Fungs: Tombol Menu Utama
Fungsi Fasitas Search
Menu Cetak
cetak report semua data
Menu Cetak Control PR
Menu Cetak Berdasarkan Parameter
Form Logn
Menu Form User
Kembal

1. Klik data yang dibutuhkan

3. Klik tombol Save

H

LI 1

4. Klik tombol OK

SEEE §°

Gambar 3.36 Interface Form Tutorial

k. Priview Database workshop
Priview Database workshop merupakan tampilan dari fasilitas cetak
database workshop yang sekaligus dapat disimpan menjadi beberapa ekstensi.

Berikut gambar 3.37 priview database workshop.

o JazperViewer : | . | ) | —]
(= o e O ID I @Sy 00w =)
iy
Database Material Workshop
uama e Satuan _________Harga ____________ Kstsrangan ______ Sub dotal Out ]
a Roll 20 2d 9
= Page 1 a1 ==

Gambar 3.37 Priview Database workshop

54



I.  Priview Data Control PR
Priview data control PR merupakan tampilan dari fasilitas cetak yang
sekaligus dapat disimpan menjadi beberapa ekstensi. Berikut gambar 3.38

priview data control PR.

. JasperViewer : — = (B |

&S D)™ @& 100%  [=]

Control PR

age 1 of 1

Gambar 3.38 Priview Data Control PR

3.2.3 Coustemer Mengujicoba Aplikasi

Sebelum program diterapkan, maka program harus bebas dari kesalahan
dan program harus diuji untuk menemukan kesalahan yang mungkin dapat terjadi
seperti kesalahan dalam bahasa, kesalahan waktu proses, dan kesalahan logika
program. Pengujian Perangkat Lunak (PL) atau aplikasi adalah elemen kritis dari
jaminan kualitas PL dan merepresentasikan spesifikasi, desain dan pengkodean.
Meningkatnya visibilitas PL sebagai suatu elemen sistem dan "biaya” Yyang
muncul akibat kegagalan PL, memotivasi dilakukan perencanaan yang baik
melalui pengujian yang teliti.

Pengujian Black-Box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat
lunak. Pengujian black-box didesain untuk mengungkap kesalahan pada
persyaratan fungsional tanpa mengabaikan kerja internal dari suatu program.
Teknik pengujian black-box berfokus pada domain informasi dari perangkat

lunak, dengan melakukan test case dengan mempartisi domain input dan output
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dari suatu program dengan cara memberikan cakupan pengajian yang mendalam.
(Pressman, 1997 : 525-566)

Dalam pengujian aplikasi Kontrol Persediaan Jumlah Barang dan Kontrol
Purchase requisition, penulis menggunakan teknik pengujian black box. Berikut
adalah hasil pengujian black box yang diisi langsung dari user,
sebagai berikut :

1. Pengujian Form Login
Berikut adalah pengujian dari form login yang terdapat pada tabel 3.4
dibawabh ini:

Tabel 3.4 Tabel Pengujian Form Login

Kasus dan Hasil Uji

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan | Kesimpulan
Run Program Menampilkan Form | Dapat [v ] diterima
Login Menampilkan | [ ] ditolak
Form Login
Masukkan Dapat Login dengan | Dapat Login | [v] diterima
username dan | username dan | dan  masuk | [ ] ditolak
password password pada menu
utama

2. Pengujian Menu Utama

Berikut adalah pengujian dari Menu Utama yang terdapat pada tabel 3.5
dibawabh ini:
Tabel 3.5 Tabel Pengujian Menu Utama

Kasus dan Hasil Uji

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan | Kesimpulan

Klik menu form | Menampilkan Form | Dapat [v ] diterima
database workshop | database workshop menampilkan | [ ] ditolak

Form
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database

workshop
Klik menu form | Menampilkan Form | Dapat [v ] diterima
control PR control PR menampilkan | [ ] ditolak
Form control
PR
Klik menu cetak Menampilkan Dapat [v ] diterima
priview data yang | menampilkan | [ ] ditolak
akan dicetak priview data
yang akan
dicetak
Klik menu form | Menampilkan Form | Dapat [v ] diterima
user user Menampilkan | [ ] ditolak
Form user
Klik menu tutorial | Menampilkan Dapat [v ] diterima
Tutorial Menampilkan | [ ] ditolak
Tutorial
Klik menu lihat | Menampilkan Dapat [v ] diterima
database workshop | priview database | menampilkan | [ ] ditolak
workshop priview
database
workshop
Klik menu lihat | Menampilkan Dapat [v ] diterima
control PR priview control PR menampilkan | [ ] ditolak
priview
control PR

3. Pengujian Form Database Workshop

Berikut adalah pengujian dari Form database workshop yang terdapat pada
tabel 3.6 dibawah ini:

Tabel 3.6 Tabel Pengujian Form Database Workshop
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Kasus dan Hasil Uji

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik tombol save Menyimpan data | Dapat [v ] diterima
item database | menyimpan [ ]ditolak
workshop data item
database
workshop
Klik tombol update | Mengubah data item | Dapat [v ] diterima
database workshop mengubah [ ]ditolak
data item
database
workshop
Klik tombol delete | Mengubah data item | Dapat [v ] diterima
database workshop mengubah [ ]ditolak
data item
database
workshop
Klik tombol reset Membersihkan Dapat [v ] diterima
textfield pada form | membersihkan | [ ] ditolak
database workshop textfield pada
form database
workshop
Klik tombol refresh | Menampilkan Dapat [v ] diterima
perubahan data pada | menampilkan | [ ] ditolak
tabel perubahan
data pada
tabel
Klik tombol form | Menampilkan form | Dapat [v ] diterima
control PR control PR Menampilkan | [ ] ditolak
form  control
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PR

Klik tombol cetak Menampilkan Dapat [v ] diterima
priview data yang | menampilkan | [ ] ditolak
akan dicetak priview data

yang akan
dicetak

Klik tombol menu | Menampilkan menu | Dapat [v ] diterima

utama utama menampilkan | [ ] ditolak

menu utama

Searching data Menampilkan  data | Dapat [v ] diterima
yang dicari menampilkan | [ ] ditolak

data yang
dicari

4. Pengujian Form Control PR

Berikut adalah pengujian dari form control PR yang terdapat pada tabel

3.7 dibawah ini:

Tabel 3.7 Tabel Pengujian Form Control PR

Kasus dan Hasil Uji

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik tombol save Menyimpan data | Dapat [v ] diterima
control PR menyimpan [ ]ditolak
data control
PR
Klik tombol | Mengubah data | Dapat [v ] diterima
update control PR mengubah [ ]ditolak
data control
PR
Klik tombol delete | Mengubah data data | Dapat [v ] diterima
control PR mengubah [ ]ditolak
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data data
control PR
Klik tombol reset | Membersihkan Dapat [v ] diterima
textfield pada form | membersihkan | [ ] ditolak
control PR textfield pada
form control
PR
Klik tombol | Menampilkan Dapat [v ] diterima
refresh perubahan data pada | menampilkan | [ ] ditolak
tabel perubahan
data pada
tabel
Klik tombol form | Menampilkan form | Dapat [v ] diterima
db.wks db.wks Menampilkan | [ ] ditolak
form db.wks
Klik tombol cetak | Menampilkan Dapat [v ] diterima
priview data yang | menampilkan | [ ] ditolak
akan dicetak priview data
yang akan
dicetak
Klik tombol menu | Menampilkan menu | Dapat [v ] diterima
utama utama menampilkan | [ ] ditolak
menu utama
Searching data Menampilkan  data | Dapat [v ] diterima
yang dicari menampilkan | [ ] ditolak
data yang
dicari
Klik tombol cetak | Mencetak database | Dapat [v ] diterima
database workshop Mencetak [ ]ditolak
database
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workshop
Klik tombol cetak | Mencetak database | Dpat [v ] diterima
control PR control PR Mencetak [ ]ditolak
database
control PR
Klik tombol Total | Menampilkan  total | Menampilkan | [v ] diterima
Price price pada tabel total price | [ ]ditolak
pada tabel

5. Pengujian Form User

Berikut adalah pengujian dari form

dibawah ini:

Tabel 3.8 Tabel Pengujian Form User

user yang terdapat pada tabel 3.8

Kasus dan Hasil Uji

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik tombol save Menyimpan data | Dapat [v ] diterima
user menyimpan [ ]ditolak
data user
Klik tombol | Mengubah data user | Dapat [v ] diterima
update mengubah [ ]ditolak
data user
Klik tombol delete | Menghapus data user | Dapat [v ] diterima
menghapus [ ]ditolak
data user
Klik tombol menu | Menampilkan menu | Dapat [v ] diterima
utama utama menampilkan | [ ] ditolak
menu utama
Klik Tombol | Membatalkan Dapat [v ] diterima
Cancel kegiatan pada form | Membatalkan | [ ] ditolak
user kegiatan pada
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form user

6. Pengujian Tutorial
Berikut adalah pengujian dari form tutorial yang terdapat pada tabel 3.9
dibawabh ini:

Tabel 3.9 Tabel Pengujian Tutorial

Kasus dan Hasil Uji

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik tombol | Menampilkan Dapat [v ] diterima
tutorial tutorial aplikasi menampilkan | [ ] ditolak
tutorial
aplikasi

3.3 Rangkuman Kegiatan Praktek Lapang

Kegiatan Praktek Kerja Lapang yang dilaksanakan mulai tanggal 01 Maret
2014 - 31 Mei 2014 bertempat di PT. SAMI Indonesia yang berlokasi di Kota
Semarang, Provinsi Jawa Tengah. Dalam masa praktek, masing — masing
mahasiswa diberi tugas untuk membantu memecahkan permasalah yang terdapat
dalam perusahaan dengan perancangan dan pembangunan program aplikasi.
Sehingga dapat membantu menyelesaikan satu permasalahan dari sekian

permasalahan yang ada didalam perusahaan.
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BAB 5. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari perancangan dan pembangunan aplikasi control part dan ordering sub
section Workshop dapat diambil beberapa kesimpulan pertama, aplikasi dapat
menangani proses menyimpan, mengubah, menghapus, dan mencetak data item
pada sub section workshop. Kedua, aplikasi dapat menangani proses penambahan
dan pengurangan jumlah item. Ketiga, aplikasi dapat membuat purchase
requisition yang dibuat oleh admin NYS. Keempat, aplikasi dapat memnyimpan,
mengubah, menghapus, dan mencetak pembuatan purchase requisition dan
menampilkannya dalam bentuk tabel. Oleh sebab itu aplikasi ini dirasa cukup
membantu memecahkan salah satu permasalahan yang terdapat pada departemen

NYS khususnya sub section workshop.

5.2 Saran
Aplikasi aplikasi control part dan ordering sub section Workshop tealh

mampu menangani proses menyimpan dan memenipulasi database workshop,
serta dapat menangani proses pembiatan control PR, untuk itu menyempurnakan
aplikasi ini, dibutuhkan penambahan pada beberapa bagian yang dapat diteruskan
oleh pembaca, diantaranya adalah :

1. Notivikasi warning apabila terdapat item yang berjumlah kurang dari 5.

2. Pemisahan hak akses antara admin workshop dengan admin NYS.
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