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Golden age (usia keemasan) pada anak usia dini menjadi momentum yang
sangat krusial, karena tahap perkembangan otak pada anak usia dini menempati
posisi yang paling vital yakni mencapai 80% perkembangan otak. Karena hal
tersebut pendidikan dasar pada usia dini menjadi hal yang begitu penting dalam
pengembangan karakter dan kematangan berpikir anak untuk masa depan yang
akan datang. Di lain sisi, perkembangan teknologi di dunia juga berkembang pesat
dan banyak media teknologi baru yang dapat dimanfaatkan masyarakat, salah
satunya android. Oleh itu banyak inovasi yang dapat dimanfaatkan dalam
penggunaan teknologi dalam proses pendidikan anak usia dini, Aplikasi
Pendidikan Pengenalan Huruf, Angka, dan Objek Sederhana Berbasis Android
Menggunakan Augmented Reality ini diciptakan untuk menyediakan inovasi
media belajar yang baru menggunakan android dan memanfaatkan teknologi
pengolahan gambar augmented reality. Aplikasi ini dapat membantu orang tua
dalam memberikan media pembelajaran pengenalan huruf dan angka yang dapat
dioperasikan oleh anak usia dini secara mandiri, sebagai materi tambahan untuk
meningkatkan daya belajar anak dengan memanfaatkan teknologi.

Dengan adanya aplikasi android yang praktis dilengkapi dengan cara
membaca huruf abjad, huruf hijaiyah, angka, dan objek sederhana dengan
memanfaatkan augmented reality, serta dilengkapi dengan permainan pendukung,
diharapkan dapat membantu anak usia dini dalam meningkatkan semangat belajar
yang menyenangkan dan meningkatkan pemahaman huruf dan angka untuk anak

usia dini secara cepat.



