
viii 

 

 

 

RINGKASAN 

 
 

RANCANG BANGUN APLIKASI BATTLE QUIZ AKSARA 

JAWA BERBASIS ANDROID, Yetik Yusnia, NIM E31180661, Tahun 

2021, 59 hlm, Teknologi Informasi, Politeknik Negeri Jember, Hermawan Arief 

Putranto, ST, MT (Dosen Pembimbing). 

Aksara Jawa adalah salah satu budaya yang sekarang mulai luntur karena 

banyaknya anak muda yang mulai melupakan budayanya sendiri-sendiri dan lebih 

memilih belajar budaya lainnya. Kurangnya minat anak dalam mempelajari Aksara 

Jawa dikarenakan dalam pembelajaran kesehariannya masih terlalu monoton 

sehingga anak cepat bosan ketika pembelajaran sedang berlangsung. Jika ini terjadi 

secara terus-menerus maka budaya dari jaman dahulu akan lebih mudah luntur. 

Maka dari itu penulis mengusulkan aplikasi untuk menambah minat anak terhadap 

pembelajaran Aksara Jawa dengan media elektronik. 
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