
 

64 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

 

American Journal of Sociology. 2019. “Teori Bahasa Arab.” Journal of Chemical 

Information and Modeling 53(9):1689–99. 

Andarista, Pratika. 2018. “Implementasi Non Player Character Pada Game „ the 

Lost Baby ‟ Menggunakan Metode Finite State Machine Program Studi 

Teknik Informatika.” 

Ginting, Budi Serasi, and Fajar Ramadhan. 2018. “Perancangan Game Become a 

King Berbasis.” Manajemen Informatika & Komputerisasi Akuntansi 

2(1):12–21. 

Kevin, A. .. 2017. “Aplikasi Game Edukasi Bahasa Inggris Berbasis Macromedia 

Flash Menggunakan Metode Waterfall.” Simki-Techsain 1(7):1–10. 

Mustika, Mustika, Eka Prasetya Adhy Sugara, and Maissy Pratiwi. 2018. 

“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Dengan Menggunakan 

Metode Multimedia Development Life Cycle.” Jurnal Online Informatika 

2(2):121. 

NURDIN, MUHAMMAD ALI, and INDARA HERMAWAN. 2017. “Analisis 

Dan Pengembangan Aplikasi Inhouse Klinik Perusahaan Menggunakan 

Framework Codeigniter, Studi Kasus Pt Reckitt Benckiser Indonesia.” 

Journal Teknologi Terpadu 3(1):1–7. 

Ratih, Cahya K. 2020. “Artificial Intelligence (AI) Dalam Pembelajaran.” Diskusi 

Tematik Pendidikan 14(1):37. 

Sayyid asy-syuri, Manshur bin Majdi. 2019. Mahkota Pengantin. Jakarta: Pustaka 

at-Tazkia 

Susanti, Affrida Zulfiana. 2016. “Jenis – Jenis Media Dalam Pembelajaran.” 

Artikel Mahasiswa Fakultas Agama Islam, Program Studi Pendidikan 

Agama Islam, Universitas Muhammadiyah Sidoarjo 1–16. 

Widodo, Setyo. 2017. “Jurnal Rancang Bangun Game Edukasi Matematika Kelas 

4 - 6 Sd Berbasis Android Menggunakan Construct 2 Game Design And 

Math Education Class 4-6 Sd Based On Android Using Construct 2 Oleh : 

SETYO WIDODO.” 



65 

 

 

 

Yuuhaa, M. Iqbal Wahyu;Hendry Cahyono, Lilik Slamet S, Penetiti Bidang, Dan 

Lingkungan, Hafidh Amrullah, Analysis O. F. Law, Shofia Safira Rahma, 

Kuswandewi Mutiara, Chrysanti Murad, Industri Baja, Kukuh Setio Utomo, 

Chatarina Muryani, Setya Nugraha, Irna Sjafei, سیادت سعید, بیبیبیبیبیبیبی ثبثبثب, 

นคเรศ รังควัต., D. I. Kota, and Tangerang Selatan. 2018. “No Title ” بیبیب.

(:ثقثقثقثق2ث ققثق) ثبثبثب . 

Yx, Ç. 2016. “Culture Is a Way of Life That Developed and Shared by a Group of 

People , and Inherited from One Technology as a Competitive Sector That 

Can Added Value to the Business Processes That Run . The Development of 

Information and Communication Technology Make .” 9(1):9–18. 

 

 

  

 


