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RINGKASAN 

Sistem Informasi Manajemen UD. Mebel Anugerah Jaya Berbasis Web, Nofita 

Okta Sasmita, NIM E31180306, Tahun 2021, 121 hlm, Teknologi Informasi, 

Politeknik Negeri Jember, Didit Rahmat Hartadi, S.Kom., MT (Pembimbing).  

 

Di masa yang modern, teknologi informasi sering digunakan untuk 

mempermudah pekerjaan orang dan teknologi sangatlah dibutuhkan dalam dunia 

bisnis untuk mengolah data. Maka dari itu diperlukan sebuah sistem informasi untuk 

mengolah data pada mebel UD Anugerah jaya. Mebel UD Anugerah jaya adalah 

mebel yang sudah berdiri sejak 14 tahu tetapi pengolahan datanya masih 

menggunakan cara manual yang membuat pengolahan datanya tidak efektif. Data 

yang di olah seperti penentuan harga jual barang, dan pembayaran kredit. Maka 

dibuatlah sistem informasi manajemen pada mebel UD Anugerah jaya berbasis web 

untuk mempermudah pengolahan data. Pada pengembangan sistem menggunakan 

metode prototype yaitu dengan komunikasi, perencanaan secara cepat, model 

rancangan cepat, pembuatan prototype, penyerahan dan memberikan umpan balik. 
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