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RINGKASAN 

Rancangan Bangun Aplikasi Penjualan  Online  Buah Jeruk Manis di 

Kecamatan Purwoharjo Kabupaten Banyuwangi, Riski Eka Saputri, NIM 

E31180456, Tahun 2021, 86 hlm., Teknologi Informasi, Politeknik Negeri Jember, 

Ely Mulyadi SE, M.Kom (Dosen Pembimbing). 

 

Permasalahan yang dihadapi oleh para petani khususnya petani buah jeruk 

Manis di Kecamatan Purwoharjo Kabupaten Banyuwangi yaitu sulitnya 

memasarkan buah jeruk manis. Karena sebagian petani menentukan mekanis 

system penjualan buah jeruk manis berdasarkan persepsi atau mengikuti tradisi 

sebelumnya. Oleh sebab itu perlunya strategi penjualan yang tepat karena dengan 

adanya strategi penjualan yang tepat dapat berpengaruh peting terhadap 

kelangsungan penjualan buah jeruk manis. Dengan demikian penjualan adalah hal 

yang sangat penting dalam proses jual beli, dengan menggukan langkah - langkah 

stategi yang efektif dan efesien, akan mempunyai pengaruh terhadap pencapaian 

akhir dari penjualan yaitu memperoleh laba melalui konsumen. Dengan 

membangun sebuah sistem penjualan online maka akan tercapai tujuan akhir yaitu 

mempermudah masyarakat Kecamatan Purwoharjo Kabupaten Banyuwangi untuk 

menjual produksi buah jeruk yang di hasilkan oleh Kecamatan Purwoharjo 

Kabupaten Banyuwangi. Tujuan dari penelitian ini adalah agar petani jeruk manis 

lebih mudah untuk menjual belikan jeruk manis serta mempermudah konsumen 

untuk membeli jeruk manis Kabupaten Banyuwangi khususnya Kecamatan 

Purwoharjo tanpa harus pergi ke pasar.  
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