BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini dunia sangat berkembang, era teknologi semakin maju, sehingga
berdampak pada perkembangan ekonomi yang semakin pesat di berbagai bidang.
Diantaranya yaitu bisnis dalam bidang seni, salah satunya kegiatan pengembangan
potensi dalam bidang tari tradisional.

Sanggar tari yaitu sebutan untuk tempat kegiatan latihan menari, yang
tentunya memiliki berbagai macam lomba, event, dan kegiatan sanggarnya
sendiri, yaitu kegiatan rutin, dan kegiatan event. Pembagian jadwal latihan tentu
harus optimal, baik itu pembagian penarinya, maupun jadwal nya.

Dalam Sanggar tari, pasti mempunyai banyak persediaan kostum, tentunya
sebagai investasi yang dapat disewakan agar memperoleh pemasukan. Salah satu
sanggar yang menyewakan kostum tari yaitu Sanggar Tari Citra Budaya. Aplikasi
berbasis web banyak diaplikasikan diberbagai bidang, dan pemanfaatannya dapat
membantu proses pengolahan data menjadi lebih cepat dan mudah.

Di Sanggar Tari Citra Budaya, sistem penjadwalannya kurang efektif.
Begitu pula untuk menyewa kostum tari, penyewa harus menghubungi sanggar
tari terlebih dahulu, tidak mengetahui kostum mana saja yang disewakan dan
sudah siap. Sistem pendataan penyewaan, penjadwalan latihan rutin dan event,
yang memang kurang terdata dengan baik. Dari masalah diatas, maka untuk
memaksimalkan pendataan dari Sanggar Tari Citra Budaya, yaitu dengan
mempermudah penjadwalan dan penyewaan antara admin dan user dalam bentuk
aplikasi berbasis web. Dalam aplikasi akan dilengkapi dengan fitur jadwal,
penyewaan, riwayat, dan juga profil yang memuat tentang sanggar, sehingga
admin dan user dapat menentukan sesuai kebutuhan dan jadwal.

Penggunaan aplikasi berbasis web yang dapat mempermudah calon
penyewa untuk terhubung secara langsung untuk melihat jadwal, penyewaan,
riwayat penyewaan, serta profil dari sanggar. Pengimplementasian web yang
terhubung dengan user, juga mempermudah admin untuk menerima, menolak, dan

menambahkan hal-hal yang berkaitan dengan sanggar tari citra budaya.



Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka penulis mengangkat judul

“APLIKASI PENJADWALAN KEGIATAN KEANGGOTAAN DAN
PENYEWAAN KOSTUM TARI TRADISIONAL BERBASIS WEB (STUDI
KASUS SANGGAR TARI CITRA BUDAYA)”. Aplikasi ini akan memudahkan

pemilik sanggar, anggota, maupun penyewa untuk mendapatkan informasi

mengenai kostum-kostum yang tersedia, memudahkan proses pencatatan data

kegiatan sanggar.

1.2

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka didapat

rumusan masalah yaitu :

l.
2.

1.3

Bagaimana agar anggota sanggar dapat mengetahui jadwal latihan sanggar?
Bagaimana penyewaan kostum tari tradisional, dapat memudahkan untuk

memesan?

Batasan Masalah

Batasan masalahan dari pembuatan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :
Sistem penjadwalan kegiatan anggota, hanya dalam ruang lingkup kegiatan
didalam sanggar, serta kegiatan luar yang diikuti sanggar.

Penyewaan kostum tari hanya menyewakan kostum tari tradisional saja.
Proses pembayaran tidak sepenuhnya ditangani aplikasi, proses validasi
dilakukan melalui aplikasi, proses pembayaran dilakukan melalui transfer.
Aplikasi penyewaan tidak menangani masalah denda untuk kerusakan,
keterlambatan dan kehilangan kostum, tetapi hanya mendapat notifikasi dari
admin yang menginputkan.

Aplikasi ini tidak menangani jaminan apapun.



1.4

1.5

Tujuan

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini yaitu:

Membuat aplikasi penjadwalan kegiatan keanggotaan dan penyewaan
kostum tari tradisional berbasis web, untuk pemilik sanggar, anggota
sanggar atau umum.

Membuat aplikasi yang dapat menampilkan penjadwalan kegiatan anggota
sanggar.

Membuat aplikasi yang dapat menampilkan informasi penyewaan kostum

tari, dengan fitur pemesanan kostum.

Manfaat

Manfaat dari pembuatan tugas akhir ini yaitu:

Memberikan kemudahan, dalam menyusun jadwal kegiatan sanggar secara
efektif.

Memberikan kemudahan, dalam sistem penyewaan kostum tari tradisional.
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