
viii 
 

RINGKASAN 

Media Pembelajaran Pengenalan Cabang Dan Alat Olahraga Berbasis 

Android, Siti Anisa, E31181131, Tahun 2021, Program Studi Manajemen 

Informatika, Jurusan Teknologi Informasi, Politeknik Negeri Jember, Syamsul 

Arifin, S.Kom, M.Cs (Pembimbing).  

 Siswa Sekolah Dasar dalam proses belajar mengajar untuk mata pelajaran 

olahraga masih berupa penyampaian langsung dari guru. Sebagai penunjang 

adalah membaca buku, namun metode tersebut kurang interaktif atau kurang 

efektif. Oleh karena itu dibutuhkan media yang menarik siswa dalam memahami 

materi, memahami materi tidak saja dengan membaca materi melainkan dengan 

melihat video pembelajaran. Aplikasi ini memuat tentang materi olahraga yang 

ada kaitannya dengan pembelajaran anak kelas 5 sekolah dasar.  

Media pembelajaran merupakan suatu perantara yang berguna untuk 

memudahkan proses belajar siswa. Penggunaan media pembelajaran ini dapat 

membangkitkan keinginan dan minat bagi siswa, menambah semangat siswa 

dengan adanya media pembelajaran yang menyajikan gambar dan video yang 

membuat siswa tidak bosan saat belajar dan dapat mempermudah pemahaman 

siswa terhadap suatu materi yang diberikan. 

 


