
  

 

51 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Bastian, J. (2015). Pengembangan Media Pembelajaran Gerak Dasar Bola Voli 

Berbasis Adobe Flash Cs6 Materi Passing Atas Dan Pasing Bawah Kelas Vii 

Smp. Skripsi. 

Driyani, D. (2018). Perancangan Media Pembelajaran Sekolah Dasar Berbasis 

Android Menggunakan Metode Rekayasa Perangkat Lunak Air Terjun ( 

Waterfall ). STRING (Satuan Tulisan Riset Dan Inovasi Teknologi), 3(1), 35.   

Febriani, Y., Boedi, D., Prodi, M., Stkip, P., & Selong, H. (2015). Media Animasi 

Pembelajaran Interaktif Siswa Kelas 1 Sd. 10(2), 280–297. 

 Fricles Ariwisanto Sianturi. (2016). Aplikasi Pembelajaran Penjaskes Olahraga 

Basket Menggunakan Metode Computer Assisted Instruction (CAI). Journal 

Of Informatic Pelita Nusantara, 1(1), 47–52.   

Kuswanto, Joko, dan Ferri Radiansah. 2018. “Media Pembelajaran Berbasis 

Android Pada Mata Pelajaran Sistem Operasi Jaringan Kelas XI.” 14(1). 

 


