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Menggambar adalah suatu kegiatan untuk menuangkan kreatifitas dan
Imajinasi seseorang dengan menorehkan coretan yang bermakna dan menghasilkan
suatu karya seni. Agar bisa melihat dan menggambar beberapa benda atau orang di
dunia nyata dengan tingkat kemiripan seperti objek aslinya, realisme sangat
memungkinkan untuk membantu menggambar lebih baik. Karena realisme
memiliki aspek untuk menjadikan manusia lebih kreatif dan nyata dalam
memandang suatu objek. Gambar potret atau wajah merupakan salah satu jenis
aliran realis yang cocok dan sangat membantu dalam proses belajar menggambar
bagi semua orang. Dengan menggambar potret atau wajah sebagai latihan dapat
meningkatkan kepercayaan diri untuk terus mengasah kemampuan.

Hal mendasar untuk membuat suatu gambar yaitu dengan membuat sketsa.
Dalam merancang gambar sketsa terdapat beberapa hal yang perlu diperhatikan,
diantaranya yaitu pola sketsa untuk komposisi bagian-bagian di dalam objek.
Penyusunan sketsa sangat diperlukan untuk membentuk suatu dasar sebuah gambar
agar bisa lebih mudah unntuk disempurnakan dan menghasilkan kemiripan seperti
objek aslinya.

Berdasarkan uraian diatas, dibutuhkan solusi dengan memanfaatkan
teknologi digital yang mampu dijadikan sebagai alternative dan patokan dalam
membuat sketsa dengan proporsi yang tepat. Dengan memanfaatkan teknologi
pengolahan citra digital berupa aplikasi pada android. Pengolahan citra digunakan
untuk mendapatkan sketsa proporsi yang tepat dan jelas. Sehingga dengan adanya
aplikasi ini dapat membantu pengguna dari segala kalangan umur dalam proses
menggambar sketsa dengan proporsi yang tepat, yaitu cukup dengan memanfaatkan

android yang dimiliki.
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