
 

36 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Adhyriyanto, Y. V., & Susanti, E. (2020). PERANCANGAN PRODUK JEMURAN 

PAKAIAN PORTABLE DENGAN MENGGUNAKAN QUALITY FUNCTION 

DEPLOYMENT. 3, 5. 

Andrianto, P., & Nursikuwagus, A. (2017). Sistem Informasi Pelayanan Kesehatan 

Berbasis Web di Puskesmas. Jurnal Prosiding Seminar Nasional Komputer Dan 

Informatika (SENASKI), 2017, 978–602. 

http://www.senaski.unikom.ac.id/prosiding-file/47-52 pradikta andrianto dkk 6 

hal.pdf 

Coffee and Cocoa Science Techno Park. (2019). Coffee and Cocoa Science Techno Park. 

https://ccst.iccri.net/ 

coffeehub. (2020). CoffeeHub. 

Enterprise, J. (2016). Pemrograman Bootstrap untuk Pemula. PT Elex Media 

Komputindo. 

Fitriyadi, E. P. (2019). INOVASI E-COMMERCE DAN STARUP SEBAGAI 

TANTANGAN MASYARAKAT INDUSTRI 4.0. Journal Teknologi Dan 

Informasi ESIT, XIV(11), 34–39. 

Pedoman Praktik Kerja Lapang Program Sarjana Terapan. (2020). Program sarjana 

terapan klimatologi. 

Politeknik Negeri Jember. (2019). Politeknik negeri jember (p. 9001). 

https://www.polije.ac.id/sekilas-polije/ 

Pressman, R. S., & Maxim, B. R. (2014). Software Engineering: A Practitioner’s 

Approach 8th Edition. In Software Engineering: A Practitioner’s Approach 8th 

Edition. 

Pusat Penelitian Kopi dan Kakao Indonesia. (2019). Profil Pusat Penelitian Kopi dan 

Kakao Indonesia. https://iccri.net/profil-pusat-penelitian-kopi-dan-kakao-indonesia/ 

Sarifudin, & Amelia, R. R. (2020). E-COMMERCE PADA ELLISA BAGS. 1(1), 26–35. 

Solichin, A. (2016). Pemrograman Web Dengan PHP dan MYSQL (G. Brotosaputro 

(ed.)). Univeersitas Budi Luhur. 

Susilo, M., Kurniati, R., & Kasmawi. (2018). Rancang Bangun Website Toko Online 

Menggunakan Metode Waterfall. InfoTekJar (Jurnal Nasional Informatika Dan 

Teknologi Jaringan), 2(2), 98–105. https://doi.org/10.30743/infotekjar.v2i2.171 

Wardana, H. (2019). Laboratorium Dasar Komputasi. 



37 
 

 
 

http://labdas.si.fti.unand.ac.id/2019/04/23/apa-itu-framework-dan-kenapa-harus-

pakai-framework/ 

 


