
1



2

DAFTAR PUSTAKA

Hardjaloka, L. (2014). Studi penerapan e-government di Indonesia

dan negara lain sebagai solusi peningkatan pelayanan publik. Jurnal

RechtsVinding, 3(3), 435–452.

Kusuma, A. P., & Sari, D. R. (2022). Peran program magang dalam

meningkatkan kompetensi mahasiswa vokasi di dunia kerja. Jurnal

Pendidikan Vokasi, 12(2), 145–153.

Pratama, R. A., & Setyadi, A. (2020). Perancangan dashboard sistem

informasi untuk monitoring data organisasi. Jurnal Sistem Informasi dan

Teknologi Informasi, 8(1), 25–34.

Santoso, H., & Junaidi, A. (2021). Pengaruh desain user interface

terhadap user experience pada aplikasi mobile. Jurnal Teknologi

Informasi dan Ilmu Komputer, 8(4), 789–798.

Saputra, D. (2019). Prinsip-prinsip dasar user experience (UX)

dalam pengembangan aplikasi digital. Yogyakarta: Andi Offset.

Pressman, R. S., & Maxim, B. R. (2020). Software Engineering: A

Practitioner’s Approach (9th ed.). New York: McGraw-Hill Education.

Sutabri, T. (2012). Analisis Sistem Informasi. Yogyakarta: Andi

Offset.

Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 23 Tahun 2014 tentang

Pemerintahan Daerah.


	DAFTAR PUSTAKA

