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BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan aplikasi web yang semakin pesat sejak munculnya teknologi

internet sangat membantu dalam kemudahan serta kecepatan pengiriman, dan

penerimaan informasi. Mulai dari perusahaan-perusahaan, sekolah-sekolah,

perguruan tinggi, dan lembaga atau organisasi lainnya telah banyak memanfaatkan

aplikasi web dalam kegiatan penjualan, promosi, belajar dan kegiatan lainnya.

Aplikasi web atau bisa disebut juga dengan perangkat lunak berbasis web telah

berkembang dengan pesat baik dari segi penggunaan, ukuran, bahasa yang digunakan

dan kompleksitasnya. Aplikasi web pada mulanya hanya berupa situs web yang

bersifat statis dan navigated oriented, serta lebih banyak digunakan sebagai brosur

produk atau profil perusahaan online. Pada saat ini aplikasi web telah banyak yang

bersifat dinamis, interaktif dan task oriented untuk digunakan dalam sistem informasi,

telekomunikasi, perdagangan, perbankan dan lain-lain.

Salah satu aplikasi dengan bertema aplikasi web yaitu Facebook atau biasa kita

singkat FB. Keunggulan facebook pada umumnya bisa untuk memposting tulisan,

gambar atau video. Bisa juga untuk menambah teman dengan menggunakan fasilitas

search dan mengobrol atau chatting lewat message juga dengan video call.

Selanjutnya Twitter yaitu aplikasi web sedikit berbeda dengan facebook. Karena

ditwitter kita bias menambah teman dengan menfollow tapi tidak bisa mengobrol.

Twitter juga bisa digunakan untuk memposting seperti facebook.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah dikemukakan di atas dapat dirumuskan

masalah yaitu sebagai berikut :

1. Bagaimana pengguna membuat account ?

2. Bagaimana para pengguna bisa berteman ?

3. Bagaimana pengguna bisa mengunggah foto ?

4. Bagaimana user bisa saling berkomentar ?
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1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah mengenai rumusan masalah adalah sebagai berikut :

1. Penulis menggunakan aplikasi xampp sebagai tempat untuk menampilkan web

yang sudah disusun

2. Data yang diolah adalah data user.

1.4 Tujuan

Tujuan tugas akhir ini adalah mengimplementasikan pembuatan sosial media

dengan menggunakan metode berbasis web.

1.5 Manfaat

Dengan menggunakan aplikasi media sosial berbasis web ini, diharapkan para

user dapat berkomunikasi dengan baik meskipun dari jarak jauh dan bisa menjalin

persahabatan dengan siapapun.


