BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

PT. Graha cipta sgjahtera adalah perusahaan yang bergerak di bidang
Property dan melayani berbagai macam pemesanan Perumahan yang sesual
dengan permintaan masyarakat saat ini. PT. Graha cipta sgahtera terpusat di
kantor Pemasaran yang beralamatkan di JL. LETJEN. SUTOYO NO. 99 A
JEMBER.. PT. Graha cipta sgahtera memproduksi berbagal bentuk tipe jenis
perumahan, dan berbagai lokasi hunian yang strategis di wilayah kota jember.

Sistem informasi penjualan yang di gunakan saat ini oleh PT.Graha Cipta
Sgahtera masih menggunakan cara yang di anggap kuno atau sudah bukan
zamannya yaitu dengan cara menyebar brosur dan menyewa stan di bazar, untuk
mempromosikan produk yang di jual dan dengan cara ini para calon pembeli
masih kurang paham mengenai persyaratan pembelian, sehingga calon pembeli
masih bertanya-tanya mengenai persyaratan pembelian, proses ini di anggap
kurang efektif dan menghabiskan banyak waktu dan biaya, sedangkan yang di
hasilkan kurang efektif atau kurang maksimal.

Solusi untuk mengatasi masalah di atas yaitu dengan cara membuat web
sistem informasi penjualan dengan cara membuat web akan memudahkan proses
penjualan, yang tadinya hanya bisa di lakukan selama waktu jam kerja dengan
adanya web ini para caon pembeli bisa sewaktu-waktu mengetahui informasi
melalui web tersebut. dan dengan di buat web ini para caon pembeli bisa
melengkapi persyaratan pembelian melalui web tersebut tanpa harus ke kantor

pemasaran untuk melengkapi persyaratan pembelian.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka diperoleh rumusan masalah sebagai
berikut:
Bagaimana merancang dan membangun sistem informasi penjualan

berbasis WEB yang akan digunakan PT. Graha cipta sgjahtera.
1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan uraian tersebutr diatas, maka batasan masalah dalam kegiatan
karyailmiah ini sebagai berikut:

a. Sistem ini hanya menangani proses pelengkapan persyaratan pembelian
dan transaks di PT.Graha cipta sgahatera.
b. Sistem ini hanya menangani penjualan perumahan kebonsari village.

1.4 Tujuan dan Manfaat

1.4.1 Tujuan
Membangun sistem informasi penjualan berbasis WEB yang akan digunakan
PT. Graha cipta sejahtera.

1.4.2 Manfaat

a. Dengan dibuatnya sistem informasi penjualan berbasis web ini akan
memudahkan calon pembeli mengetahui informasi penjualan PT.Graha
Cipta Sgjahtera.

b. Meningkatkan penjualan perumahan untuk PT.Graha Cipta Sgjahtera



