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ABSTRAK 

 
RIZKY ARIEF BUDHIMAN HASAN, Aplikasi Streaming Dengan Native 
Advertising Berbasis Android, Dibimbing Oleh, BAPAK HENDRA YUFIT 
RISKIAWAN dan BAPAK EKSAN WAHYU NUGROHO 
 

 Seiring berkembangnya android di masyarakat, kini telah banyak orang-

orang yang memiliki smartphone dalam kehidupan sehari-harinya. Dalam 

mengikuti perkembangan tersebut banyak aplikasi pada android yang muncul 

untuk melengkapi kebutuhan masyarakat, salah satunya adalah aplikasi streaming 

video. Sehingga masyarakat dapat menikmati video-video yang telah disediakan 

maupun tayangan dari berbagai macam channel televisi tanpa harus melihat dari 

televisi.  Pengguna aplikasi cukup menggunakan aplikasi ini ditambah dengan 

koneksi internet maka masyarakat umum sudah dapat menikamati fitur streaming 

yang telah disediakan. Pada aplikasi ini pihak Jogja MediaNet merupakan instansi 

yang menyediakan fasilitas server streaming tersebut, sehingga video yang 

ditampilkan berdasarkan dari Jogja MediaNet. Pada aplikasi ini juga terdapat fitur 

login, jadi pengguna dianjurkan untuk melakukan login terlebih dahulu agar 

mendapatkan fitur-fitur dari aplikasi secara lebih maksimal. Agar dapat 

melakukan login, pengguna diharuskan melakukan registrasi terlebih dahulu agar 

data-data yang diisikan dapat disimpan pada database server.   

 Oleh  karena  itu,  pada  laporan PKL  ini  akan  dibuat  sebuah aplikasi 

streaming berbasis android agar masyarakat dapat melakukan aktivitas menonton 

channel maupun video favoritnya dimanapun dan kapanpun.  
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ABSTRACT 

 
RIZKY ARIEF BUDHIMAN HASAN, Streaming Application With Native 
Advertising Based Android, Mentored By, MR. HENDRA YUFIT 
RISKIAWAN and MR. EKSAN WAHYU NUGROHO 
 

 As the development of the android community, now many people have 

smartphones in their daily lives. In following the development of many 

applications on android that appears to complement the needs of the community, 

one of which is a video streaming application. So that people can enjoy the videos 

that have been provided as well as impressions of various television channels 

without having to look on television. App users simply use this application 

coupled with an internet connection, the general public has been able menikamati 

streaming feature that has been provided. In this application the Jogja Medianet is 

an agency that provide streaming server, so that videos are displayed based on the 

Jogja Medianet. In this application there is also a login feature, so users are 

encouraged to log in first in order to get the features of the application to be 

maximal. In order to login, users are required to register in advance so that the 

data is loaded can be stored on the database server. 

 

 Therefore, in this report will be made an android-based streaming 

application so that the public can watch the activity of the channel as well as their 

favorite videos wherever and whenever. 
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