RINGKASAN

Laporan akhir magang ini disusun sebagai bentuk pertanggungjawaban
akademik atas pelaksanaan kegiatan magang yang dilakukan di Menjadi Pengaruh
Group. Kegiatan magang dilaksanakan selama empat bulan, terhitung sejak 4
Agustus hingga 5 Desember 2025, dengan fokus pada implementasi desain digital
dalam pembuatan konten Instagram carousel dan Instagram story sebagai media

komunikasi dan promosi digital perusahaan.

Pelaksanaan magang bertujuan untuk mengetahui serta mengimplementasikan
proses desain digital sesuai dengan alur kerja dan standar profesional yang
diterapkan di industri kreatif. Selama kegiatan magang, mahasiswa terlibat secara
langsung dalam berbagai tahapan kerja Divisi Creative, meliputi penerimaan brief
konten, perencanaan konsep desain, proses produksi desain menggunakan
perangkat lunak desain grafis, evaluasi dan revisi desain, hingga tahap finalisasi
konten sebelum dipublikasikan melalui media sosial Instagram.Hasil dari kegiatan
magang ini berupa karya desain digital yang mencakup konten Instagram carousel,
Instagram story, serta materi visual promosi digital lainnya yang digunakan untuk
mendukung aktivitas komunikasi dan pemasaran Menjadi Pengaruh Group beserta
lini perusahaannya. Dalam proses pembuatan desain, diterapkan prinsip-prinsip
dasar desain grafis, seperti keseimbangan, kesatuan, kontras, hierarki visual,
tipografi, dan pemilihan warna, guna menghasilkan konten visual yang

komunikatif, menarik, dan sesuai dengan identitas merek perusahaan.

Berdasarkan hasil pelaksanaan magang, dapat disimpulkan bahwa kegiatan
magang memberikan kontribusi positif terhadap peningkatan kompetensi
mahasiswa, baik dari aspek keterampilan teknis desain digital maupun
pengembangan soft skill, seperti kedisiplinan, tanggung jawab, kemampuan bekerja
sama dalam tim, serta kemampuan beradaptasi dengan lingkungan Kkerja
profesional. Dengan demikian, kegiatan magang di Menjadi Pengaruh Group dinilai
relevan dan mendukung tujuan pembelajaran Program Studi Bisnis Digital
Politeknik Negeri Jember dalam mempersiapkan mahasiswa menghadapi dunia

kerja di bidang industri kreatif dan digital.
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