BAB 1 PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Wisata kuliner merupakan daya tarik tersendiri bagi wisatawan asing
maupun domestik yang mengadakan suatu perjalanan wisata, dengan tujuan untuk
menikmati berbagai jenis makanan yang enak. Di seluruh Indonesia terdapat
berbagai macam kuliner yang ditawarkan mulai dari makanan khas daerah yang
bersifat tradisional sampai makanan cepat saji. Aneka kuliner yang di tawarkan di
kemas dengan berbagai macam jenis dan bentuk tampilannya agar dapat menarik
banyak konsumen. Selain terdapat berbagai jenis menu kuliner, wisatawan juga
membutuhkan adanya sebuah informasi tentang lokasi kuliner tersebut. Akan
tetapi, karena kurangnya informasi tentang daftar lokasi kuliner membuat
wisatawan mengalami kesulitan untuk menentukan lokasi kuliner yang akan di
kunjungi.

Seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat dan
perkembangan kuliner yang semakin bervariasi pada masa kini. Kemajuan ini
membuat teknologi informasi menjadi kebutuhan yang tidak bisa dihiraukan lagi.
Dalam dunia bisnis, peranan teknologi menjadi hal yang sangat utama, dan bisa
dikatakan sudah menjadi kebutuhan primer bagi usahawan pada masa ini. Selain
perkembangan teknologi informasi, perkembangan teknologi mobile juga
berkembang dengan sangat pesat. Mobile phone dahulu hanya digunakan untuk
mengirim pesan singkat atau melakukan panggilan saja. Teknologi ini juga
memungkinkan kita mengakses segala macam informasi dan sangatlah membantu
dalam menyajikan informasi secara cepat dan akurat.

Bagi masyarakat, aplikasi ini sangat diperlukan karena masih banyak
masyarakat yang sedikit mengetahui tentang ragam kuliner di Kota Probolinggo.
Dengan dibuatnya sistem informasi ini, diharapkan dapat membantu memudahkan
masyarakat dalam menemukan lokasi wisata kuliner yang belum pernah dicoba

oleh masyarakat itu sendiri.



Di Kota Probolinggo ini, masih banyak usaha kuliner yang belum tergali
potensinya dan masih banyak masyarakat yang belum mengetahui berbagai
macam kuliner yang berada di Probolinggo. Terutama bagi berbagai kalangan
seperti pelajar, mahasiswa, maupun wisatawan. Salah satu informasi yang
dibutuhkan masyarakat khususnya bagi wisatawan saat ini adalah kebutuhan
informasi yang berkaitan dengan tempat-tempat atau lokasi kuliner yang tersedia.
Baik informasi mengenai lokasinya maupun informasi mengenai jenis makanan
yang tersedia di tempat kuliner tersebut. Namun informasi mengenai tempat
kuliner tersenut terkadang masih sulit didapatkan, karena keberadaannya yang
tesebar dibeberapa lokasi dan terlebih lagi jika tidak mengenal wilayah-wilayah
yang menjadi tempat lokasi keberadaan kuliner tersebut.

Dengan adanya permasalahan tersebut, tersedianya aplikasi mobile yang
mudah digunakan untuk menemukan lokasi wisata kuliner. Maka dibuatlah
sebuah Sistem Informasi Geografis Lokasi Wisata Kuliner Di Kota Probolinggo
Berbasis Android yang diharapkan dapat memberikan informasi secara lengkap

dan mudah tentang kuliner apa saja yang terdapat di Probolinggo.

1.2. Rumusan Masalah
a. Merancang Apikasi Kuliner Di Kota Probolinggo untuk memberikan
informasi kuliner.
b. Membuat aplikasi mobile phone yang dapat mengiformasikan lokasi

kuliner sesuai dengan yang diinginkan oleh user.

1.3. Batasan Masalah
Berikut merupakan beberapa batasan masalah yang dapat diambil dari
penelitian ini, antara lain :
a. Rumah makan yang banyak di kunjungi masyarakat.

b. Rumah makan yang memiliki menu makanan yang di andalkan.



1.4.

1.5

Tujuan

Merancang sistem informasi kuliner Di kota probolinggo untuk
memberkan informasi Kuliner.

Membuat sistem informasi mobile berupa aplikasi yang dapat mencarian

lokasi kuliner sesuai dengan yang di inginkan oleh pengguna.

Manfaat

Berikut ini merupakan beberapa manfaat yang dapat diambil dari

penelitian dengan judul aplikasi Kuliner di Kota Probolinggo adalah:

a.

menghasilkan sebuah aplikasi mobile yang memudahkan masyarakat atau
pencinta kuliner untuk mengetahui keberadaan lokasi wisata kuliner
tersebut.

Memberikan informasi kepada masyarakat Kota Probolinggo dan
masyarakat lain disekitar Kota Probolinggo tentang lokasi rumah makan.

Mengetahui lokasi rumah makan tersebut.



