DAFTAR PUSTAKA

Abdullah, A. et al. (2022) ‘Metode Pembelajaran Tahsin dalam Meningkatkan
Pemahaman Membaca Al-Qur’an pada Siswa di Madrasah Tsanawiyah
(MTs) Negeri I Probolinggo’, TRILOGI: Jurnal llmu Teknologi, Kesehatan,
dan Humaniora, 3(3). Available at:
https://doi.org/10.33650/trilogi.v3i3.4874.

Angraini, H., Wahyuni, S. and Siregar, R. (no date) ‘Pengaruh Metode Tahsin Al-
Qur’an Terhadap Penguasaan Makharijul Huruf Peserta Didik di BAN Samoh
School Provinsi Narathiwat, Thailand’.

Ardiyanti, S. (2022) ‘Pentingnya Pendidikan Akhlak Pada Anak Usia Dini’, EDU-
RILIGIA: Jurnal Ilmu Pendidikan Islam dan Keagamaan, 6(2). Available at:
https://doi.org/10.47006/er.v6i2.13166.

Ariska, E. (2023) ‘Metode Pembelajaran Tahsin dalam Peningkatan Keterampilan
Membaca Al-Qur’an di SMPN 5 Paloh Kabupaten Sambas’, ILJ: Islamic
Learning Journal, 1(3), pp- 859-869. Available at:
https://doi.org/10.54437/iljjislamiclearningjournal.v1i3.1184.

Della, R. and Huda, Y. (2020) ‘Rancang Bangun Aplikasi Media Pembelajaran
Tahsin Al-Qur’an Berbasis Android’, Voteteknika (Vocational Teknik
Elektronika  dan  Informatika), 7(4), p. 207. Available at:
https://doi.org/10.24036/voteteknika.v7i4.106638.

Fajriyati, ILN. (no date) ‘Program Studi Pendidikan Agama Islam Pascasarjana
Universitas Islam Negeri Prof. K.H. Saifuddin Zuhri Purwokerto’.

Gede Endra Bratha, W. (2022) ‘Literature Review Komponen Sistem Informasi
Manajemen: Software, Database, dan Brainware’, Jurnal Ekonomi
Manajemen  Sistem Informasi, 3(3), pp. 344-360. Available at:
https://doi.org/10.31933/jemsi.v3i3.824.

Hasyimi, M. and Ali, 1. (2023) ‘Rancang Bangun Aplikasi Wallpaper Berbasis
Android Menggunakan Metode Rapid Application Development’, Device,
13(1), pp. 59—-69. Available at: https://doi.org/10.32699/device.v1311.4390.

Helmalia, R., Suzanti, L. and Widjayatri, Rr.D. (2024) ‘Pengenalan Huruf Hijaiyah
Melalui Metode Tilawati bagi Anak Usia 5-6 Tahun’, Aulad: Journal on Early
Childhood, 7(1), pp. 199-209. Available at:
https://doi.org/10.31004/aulad.v7i1.634.

Irwansyah, M.A., Novriando, H. and Apriandi, R. (2021) ‘Analisis User Experience
Aplikasi Bujang Kurir Menggunakan Google Analytics(GA)’, Jurnal
Edukasi dan Penelitian Informatika (JEPIN), 7(1), p. 64. Available at:
https://doi.org/10.26418/jp.v7i1.43588.

67



68

Maulana, M.R. and Nasir, M. (2022) ‘Pengembangan Media Interaktif Berbasis
Aplikasi Android pada Pembelajaran Ilmu Tahsin dan Tajwid’, Jurnal
Basicedu, 6(2), pp- 1756-1765. Available at:
https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i2.2280.

Maylia Suhendro, J., Sudarma, M. and Care Khrisne, D. (2021) ‘Rancang Bangun
Aplikasi Seluler Penyedia Jasa Perawatan dan Kecantikan Menggunakan
Framework Flutter’, Jurnal SPEKTRUM, 8(2), p. 68. Available at:
https://doi.org/10.24843/SPEKTRUM.2021.v08.102.p9.

Muhammad Ikhsan and Muhammad Syafiq Humaisi (2021) ‘Pemanfaatan Media
Pembelajaran Audio Visual dalam Mengembangkan Motivasi Belajar Siswa
pada Mata Pelajaran IPS Terpadu’, JIIPSI: Jurnal llmiah Ilmu Pengetahuan
Sosial Indonesia, 1(1), pp- 1-12. Available at:
https://doi.org/10.21154/jiipsi.v1il.45.

Noviantoro, A. et al. (2022) ‘Rancangan dan Implementasi Aplikasi Sewa
Lapangan Badminton Wilayah Depok Berbasis Web’, Jurnal Teknik dan
Science, 1(2), pp. 88—103. Available at: https://doi.org/10.56127/jts.v1i2.108.

Nurul Jannah and Risnawati Risnawati (2022) ‘Peran Guru terhadap Penyebutan
Makhrajul Huruf Al-Qur’an pada Pembelajaran Agama Islam di SDN 2
Putai’, Jurnal Pendidikan Sosial dan Humaniora, 1(2), pp. 21-28. Available
at: https://doi.org/10.35931/pediaqu.v1i2.9.

Pranatawijaya, V.H. ef al. (2019) ‘Penerapan Skala Likert dan Skala Dikotomi Pada
Kuesioner Online’, Jurnal Sains dan Informatika, 5(2), pp. 128-137.
Available at: https://doi.org/10.34128/jsi.v512.185.

Putra, A.P. et al. (2020) ‘Pengujian Aplikasi Point of Sale Menggunakan Blackbox
Testing’, Jurnal Bina Komputer, 2(1), pp. 74-78. Available at:
https://doi.org/10.33557/binakomputer.v2il.757.

Rahmita, N. et al. (2023) ‘Evaluasi Pembelajaran Tahsin Tilawah Al-Qur’an dalam
Meningkatkan Hafalan Al-Qur’an’, Murhum : Jurnal Pendidikan Anak Usia
Dini, 4(2), pp- 520-530. Available at:
https://doi.org/10.37985/murhum.v4i2.244.

Safitri, D., Khermarinah, K. and Mukti, W.A.H. (2021) ‘Pengaruh Penggunaan
Aplikasi Android Berbantuan Appsgeyser.Com terhadap Hasil Belajar Siswa
Pada Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial’, Journal of Primary
Education (JPE), 1(1), p. 1. Available at:
https://doi.org/10.29300/jpe.v111.4402.

Salim Said Daulay, A.S. (2023) ‘Pengenalan Al-Quran’. Available at:
https://doi.org/10.5281/ZENODO.7754505.

Suhendri, B. (2022) ‘Perancangan Aplikasi Arsip Digital pada KONI Kota Serang’,
5(2).



69

Waulandari, S. and Fadly, M. (2021) ‘Rancang bangun aplikasi pemasaran
penggalangan infaq beras (Studi kasus: Gerakan Infaq)’, 2(1).

Yusup Mad Cani, H. (2023) ‘Pengujian Black Box Testing Pada Sistem Pendukung
Keputusan Penerima Beasiswa di SMK Tarbiyatul Ulum Karawang’.
Available at: https://doi.org/10.5281/ZENODO.8084698.

Raisya Maula Ibnu Rasyid. 2019. Panduan Praktis & Lengkap Tahsin Tajwid
Tahfizh Untuk Pemula. Yogyakarta: Laksana



