DAFTAR PUSTAKA

Beno, J., Silen, A. ., & Yanti, M. (2022). Perbedaan Pengaruh Latihan Shooting
After A Centering Pass Dan Latihan Shooting After A Dribble Terhadap
Peningkatan Hasil Shooting Pada Pemain Sepak Bola Usia 12-13 Tahun Di
Ssb Spultura Kudus. Braz Dent J., 33(1), 1-12.

Fikri Sallaby, A., Hari Utami, F., & Arliando, Y. (2015). Aplikasi Widget Berbasis
Java. Jurnal Media Infotama, 11(2), 1-10.

Ikhwan, A., & Fahrian, A. (2022). Sistem Informasi Penggajian Karyawan Pada
Basnul Coffee Berbasis Web. Impression : Jurnal Teknologi Dan Informasi,
1(2), 77-86. https://doi.org/10.59086/jti.v1i2.81

Keswando, Y., Septi Sistiasih, V., & Marsudiyanto, T. (2022). Survei Keterampilan
Teknik Dasar Atlet Bola Voli. Jurnal Porkes, 5(1), 168-177.
https://doi.org/10.29408/porkes.v5i1.4996

Kiranida, O. (2019). Memaksimalkan Perkembangan Motorik Siswa Sekolah Dasar
Melalui Pelajaran Penjaskes. Jurnal Tunas Bangsa, 6(2), 318-328.
https://ejournal.bbg.ac.id/tunasbangsa/article/download/969/906/

Nurajizah, S. (2016). Implementasi Multimedia Development Life Cycle Pada
Aplikasi Pengenalan Lagu Anak-Anak Berbasis Multimedia. Jurnal
Informatika, 3(2), 14-19.

Priyo Utomo, N., & Indarto, P. (2021). Analisis Keterampilan Teknik Dasar
Passing  dalam  Sepak  Bola.  Jurnal  Porkes, 4(2), 87-94.
https://doi.org/10.29408/porkes.v4i2.4578

Rahmatika, A., Manurung, A. A., & Ramadhani, F. (2023). Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Augmented Reality untuk Meningkatkan Empati Anak
Usia Dini dengan Metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle).
Sudo Jurnal Teknik Informatika, 2(3), 122-130.
https://doi.org/10.56211/sudo.v2i3.330

Sare, Y. M. (2024). Meningkatkan Hasil Belajar Passing Atas Bola Volly Melalui
Metode Bermain Dengan Bola Plastik Pada Siswa Kelas V di SD Kenotan
Kecamatan Adonara Tengah Kabupaten Flores Yeremias Mamu Sare Insitut
Keguruan dan Teknologi Larantuka Abstrak : Tujuan penelitia. 02(01), 9—18.

Yusfi, H., Aryanti, S., Resah, R., Bayu, W. 1., & Asrul, M. (2021). PROMOTIF :
Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat Sosialisasi dan pendampingan

penggunaan D ’ Volleyball Learning Application bagi guru pendidikan
jasmani 1, 161-169.

35



