
 

 

61 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abdullah. (2017). Bauran Promosi, Sari Kuliah, Satu Nusa. 

Adisty, N. (5. 11 2022). Mengulik Perkembangan Penggunaan Smartphone di 

Indonesia. 

Amalia, Y. R. (2018). Penerapan Data Mining Untuk Prediksi Penjualan Produk 

Elektronik Terlaris Menggunakan Metode K-Nearest Neighbor (Studi 

Kasus: Pt. Bintang Multi Sarana Palembang). 

Andani, M. S. (2021). Sistem Informasi Pelayanan Kependudukan Desa Lecah 

Berbasis Web Menggunakan PHP Dan MySQL. Jurnal Sistem Informasi 

Mahakarya (JSIM) Vol. 4(1), 15-17. 

Arta, I. K. (2019). Data Mining Rekomendasi Calon Mahasiswa Berprestasi Di 

STMIK Denpasar Menggunakan Metode Technique For Others Reference 

By Similarity To Ideal Solution. 

Assrianti, B. (2016). Bauran Promosi, Sari Kuliah, Satu Nusa. Bandung. 

Asyraf, H. P. (2024). Implementasi Metode CRISP DM dan Algoritma Decision 

Tree Untuk Strategi Produksi Kerajinan Tangan pada UMKM A. Jurnal 

Media Informatika Budarma Vol. 8(1), 94-105. 

Bahtiar, R. (2022). Implementasi Data Mining Untuk Prediksi Penjualan Kusen 

Terlaris Menggunakan Metode K-Nearest Neighbor. 

Black, R. (2002). Mengelola Proses Pengujian: Langkah-langkah Praktis dan 

Teknik Mengelola Pengujian Perangkat Keras dan Perangkat Lunak. 

Chamida, M. A. (2021). Analisa User Acceptance Testing Terhadap Sistem 

Informasi Pengelolaan Bedah Rumah di Dinas Perumahan Rakyat dan 

Kawasan Permukiman Kabupaten Jepara. Indonesian Journal of 

Technology, Informatics and Science (IJTIS). 

Dewi, S. P. (2022). Penerapan Data Mining Untuk Prediksi Penjualan Produk 

Terlaris Menggunakan Metode K-Nearest Neighbor. 



62 

 

 

 

Garang, B. D. (2022). Penerapan Data Mining Untuk Prediksi Penjualan 

Smartphone Paling Laris Menggunakan Metode K-Nearest Neighbor (Studi 

Kasus: Pusat Ponsel & Laptop). 

Iriane, R. N. (2023). Penerapan Data Mining Untuk Prediksi Penjualan Produk 

Pangan Hewan Menggunakan Metode K-Nearest Neighbor. 

Kaswandari, Y. (2017). Rancang Bangun Sistem Kendali Tirai Vertical Blind dan 

Lampu Ruangan Melalui Smartphone Android Berbasis Arduino. 

Lewis, W. (2009). Pengujian Perangkat Lunak dan Peningkatan Kualitas 

Berkelanjutan. 

Maulana, H. (2016). Analisis dan Perancangan Sistem Replikasi Database MySQL 

dengan Menggunakan Vmware Pada Sistem Operasi Open Source. Jurnal 

Nasional Informatika dan Teknologi Jaringan Vol 1(1). 

Musa. (2016). Bauran Promosi, Sari Kuliah, Satu Nusa. Bandung. 

Perry, W. E. (2006). Effective Methods for Software Testing. 

Priatmojo, H.;Saputra, F.;Prasetiyo, M. H.;Puspitasari, D.;& Nurlaela, D. (2023). 

Perbandingan Klasifikasi Tingkat Penjualan Buah di Supermarket dengan 

Pendekatan Algoritma Decision Tree, Naive Bayes dan K-Nearest 

Neighbor. Jurnal INSAN (Journal of Information Systems Management 

Innovation), 3(1), 8. 

Rismala., A. I. (2023). PENERAPAN METODE K-NEAREST NEIGHBOR 

UNTUK PREDIKSI. JATI (Jurnal Mahasiswa Teknik Informatika). 

Saputra, R.;& Nugroho, D. (2023). Penerapan Flowchart dalam Pengembangan 

Sistem Informasi Akademik. Jurnal Teknologi dan Sistem Informasi. 

Supono;& Putratama, V. (2018). Pemrograman Web dengan Menggunakan PHP 

dan Framework Codeigniter. Yogyakarta: Deepublish. 

Tarigan, P. M.;Hardinata, J. T.;Qurniawan, H.;Safii, M.;& Winanjaya, R. (2022). 

Implementasi Data Mining Menggunakan Algoritma Apriori Dalam 

Menentukan Persediaan Barang (Studi Kasus: Toko Sinar Harahap). 

Yanosma, D.;Johar, A.;& Anggriani, K. (2016). Implementasi Metode K-Nearest 

Neighbor (KNN) dan Simple Additive Weighting (SAW) dalam 



63 

 

 

 

Pengambilan Keputusan Seleksi Penerimaan Anggota Paskibraka (Studi 

Kasus: Dinas Pemuda dan Olahraga Provinsi Bengkulu). 

Yolanda, I. F. (2021). Penerapan Data Mining Untuk Prediksi Penjualan Produk 

Roti Terlaris Pada PT.Nippon Indosari Corpindo Tbk Menggunakan Metode 

K-Nearest Neighbor. 

 

 


