DAFTAR PUSTAKA

Al-Faruq, M. N. M., Nur’aini, S., & Aufan, M. H. (2022). PERANCANGAN UI/UX
SEMARANG VIRTUAL TOURISM DENGAN FIGMA. Walisongo Journal of
Information Technology, 4(1), 43-52.
https://doi.org/10.21580/wjit.2022.4.1.12079

Putra, A. P., Andriyanto, F., Karisman, K., Harti, T. D. M., & Sari, W. P. (2020).
PENGUJIAN APLIKASI POINT OF SALE MENGGUNAKAN BLACKBOX
TESTING. Jurnal Bina Komputer, 2(1), 74-78.
https://doi.org/10.33557/binakomputer.v2il.757

Suharyanto, E., Kom, M., Program, S., & Sistem, I. (n.d.). PERANCANGAN
APLIKASI PENGENALAN BUDAYA NUSANTARA BERBASIS ANDROID
DENGAN METODE RAD. Jurnal llmu Komputer JIK, 2022.

Zen, M., Irwan, Hafni, & Ananda, M. D. P. (2024). Implementasi dan Pengujian
Menggunakan Metode BlackBox Testing Pada Sistem Informasi Tracer Study.
Bulletin of Computer Science Research, 4(4), 327-340.
https://doi.org/10.47065/bulletincsr.v4i4.359

145



