
 44    
 

DAFTAR PUSTAKA 

Aditiawan, H., Amelia, M., & Rozaky, S. (2023). Pengembangan Perangkat Lunak 

Program Inventarisasi Asset dengan Menggunakan PHP. 2(5). 

Mehetabel, A. A., & Senjaya, W. F. (2024). Penerapan Framework CodeIgniter 4 

dan Bootstrap dalam Pengembangan Situs Reservasi Aula Karunia Global 

School. 6. 

Permatasari, A., & Suhendi, S. (2020). Rancang Bangun Sistem Informasi 

Pengelolaan Talent Film berbasis Aplikasi Web. Jurnal Informatika 

Terpadu, 6(1), 29–37. https://doi.org/10.54914/jit.v6i1.255 

Praba, A. D. (2018). Implementasi Model View Controller Dengan framework 

CodeIgniter Pada Perpustakaan. Indonesian Journal on Software 

Engineering (IJSE), 4(1), 93–97. https://doi.org/10.31294/ijse.v4i1.6393 

Rully Pramudita, Rita Wahyuni Arifin, Ari Nurul Alfian, Nadya Safitri, & Shilka 

Dina Anwariya. (2021). PENGGUNAAN APLIKASI FIGMA DALAM 

MEMBANGUN UI/UX YANG INTERAKTIF PADA PROGRAM STUDI 

TEKNIK INFORMATIKA STMIK TASIKMALAYA. JURNAL BUANA 

PENGABDIAN, 3(1), 149–154. 

https://doi.org/10.36805/jurnalbuanapengabdian.v3i1.1542 

Saputra, R., & Pulungan, F. A. P. (2024). Proyek Pemasaran Digital di Sosial 

Media dan E- Commerce Melalui Pembuatan Content Marketing dan 

Advertising Campaign Untuk Meningkatkan Brand Awareness Racabel. 

2(5).  


