
39 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 
Danang Haryuda Putra, Marsani Asfi, R. F. (2021). “Perancangan UI/UX 

Menggunakan Metode Design Thinking Berbasis Web Pada Laportea 

Company”. Jurnal Ilmiah Teknologi Informasi Terapan, 8(1), 111–117. 

Fariyanto, F., Suaidah, dan F. Ulum. 2021. “Perancangan Aplikasi Pemilihan 

Kepala Desa dengan Metode UX Design Thinking Berbasis Web pada 

Laportea Company”. Jurnal Teknologi dan Sistem Informasi, 2(2), 52-

60. 

Gani, R. P., Arum Puspita, I., & Tripiawan, W. (2021). “Perancangan UI/UX 

Design Pada Dashboard Monitoring Proyek Menggunakan Metode 

Design Thinking Untuk Penerapan Sistem Earned Value Management 

Pada PT. XYZ”. Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi (JTSI), 8(5), 

8465–8480. 

Hanief Khoyyir Nafah, E. P. (2021). “Penggunaan Big Data Melalui Analisis 

Google Trends Untuk Mengetahui Perspektif Pariwisata Indonesia Di 

Mata Dunia”. https://trends.google.com/trends/?geo=US 

Maharani, S., Kynta, P., Fernando, B. A., Anugrah, M. N., Putra, B., 

Muhammad, &, Pribadi, R. (2022). “Perancangan Antarmuka 

Pengguna Pada Aplikasi Nimblespace Dengan Menggunakan Metode 

Design Thinking”. 

Taufani, Muhamad Nizar. (2021). “Penerapan Metode Task Centered System 

Design (TCSD) untuk Analisis dan Perancangan UI/UX pada E-

Learning di SMAN 1 Sidoarjo”. 

 

 

  


