DAFTAR PUSTAKA

Alim, R. H., & Komarudin, O. (2023). PERANCANGAN DESAIN UI/UX PADA
WEBSITE SMAN 5 KARAWANG DENGAN METODE USER CENTERED
DESIGN. 7(5).

Arief, M. (2020). PENANGGULANGAN HAMBATAN BAGI PRODUKTIVITAS
PETANI ARJASARI DIMUSIM KERING.

Muhyidin, M. A., Sulhan, M. A., & Sevtiana, A. (2020). PERANCANGAN
UI/UX APLIKASI MY CIC LAYANAN INFORMASI AKADEMIK
MAHASISWA MENGGUNAKAN APLIKASI FIGMA. Jurnal Digit, 10(2), 208.
https://doi.org/10.51920/jd.v10i2.171

Nurussaniah, N., Batita, M. S. R., Ulfa, S., Praherdhiono, H., & Sari, I. N. (2023).
Design Thinking Sebagai Metode Inovatif dalam Perancangan Aplikasi M-
Physics. EDUKASIA: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran, 4(2), 2457-2464.
https://doi.org/10.62775/edukasia.v4i2.610

Permatasari, A., & Suhendi, S. (2020). Rancang Bangun Sistem Informasi
Pengelolaan Talent Film berbasis Aplikasi Web. Jurnal Informatika Terpadu,
6(1), 29-37. https://doi.org/10.54914/jit.v6i1.255

Yehdeya, E. F., Primasari, C. H., Purnomo Sidhi, T. A., Wibisono, Y. P.,
Setyohadi, D. B., & Cininta, M. (2023). Analisis User Interface (Ul) Dan User
Experience (UX) Sudut Elevasi Pemukul Gamelan Metaverse Virtual Reality
Menggunakan User Centered Design (UCD). JIKO (Jurnal Informatika dan
Komputer), 7(1), 137. https://doi.org/10.26798/jiko.v7il.757



