
RINGKASAN 

 

Peracangan Desain UI/UX Dalam Aplikasi Pedagang Keliling (Dangling) di 

Kota Batu Alfiansyah Pradinata Putra, NIM E31222307, Tahun 2024, Teknologi 

Informasi, Politeknik Negeri Jember,  Pramuditha Shinta Dewi Puspitasari, 

S.Kom., M.Kom. (Dosen Pembimbing), Badan Pusat Statistik Kota Batu, FX 

Gugus Febri Putranto, S.ST, ME, (Pembimbing Lapang). 

 Program magang merupakan suatu kesempatan penting bagi mahasiswa 

untuk menjembatani kesenjangan antara teori yang diperoleh di bangku perkuliahan 

dengan praktik di dunia kerja nyata. Pada program magang ini, penulis 

berkesempatan magang di Badan Pusat Statistik Kota Batu, yang memiliki tugas 

utama dalam mengolah dan mempublikasikan data statistik di wilayah Kota Batu.  

 Tujuan magang secara umum adalah menambahkan wawasan mahasiswa 

terhadap aspek-aspek yang akan didapatkan pada lokasi magang sehingga dapat 

dijadikan acuan pada dunia kerja serta dapat meningkatkan wawasan dan 

pengetahuan mengenai kegiatan yang ada pada perusahaan. 

 Pelaksanaan magang ini dilaksanakan selama 4 bulan, dimulai pada tanggal 

12 Agustus 2024 hingga 13 Desember 2024 ditempatkan di Badan Pusat Statistik 

Kota Batu yang bertempat di Jl. Melati No.1, Songgokerto, Kec. Batu, Kota Batu, 

Jawa Timur 65312. Dengan waktu kurang lebih selama 9 jam kerja dari 07.30 - 

16.00 untuk melakukan progres projek magang. 

 Pada pelaksanaan magang, diberikan sebuah proyek berupa pembuatan 

aplikasi yang bernama Pedagang Keliling (Dangling). Aplikasi Dangling 

merupakan sebuah aplikasi yang diminta langsung oleh pihak Badan Pusat Statistik 

Kota Batu untuk membantu para UMKM atau pedagang keliling di Kota Batu 

dalam mendapatkan pelanggan secara online. Selain itu, aplikasi ini juga 

memudahkan pedagang dalam mencari pelanggan dengan lebih efisien. 

 


