34

DAFTAR PUSTAKA

Ferdiana, R. (2021). Engineering Design Pada Sistem Informasi. UGM PRESS.

Harahap, M. S., Andrianto, R., Dermilan, D., Elok, D., Khoiriah, C., & Andika, B.
(2023). Pencatat Keuangan: Pengembangan Aplikasi Futter untuk Mencatat
dan Mengelola Transaksi Keuangan. Jurnal Penelitian Teknologi Informasi
dan Sains, 1(3), 64-75.

Hartawan, M. S. (2022). Penerapan User Centered Design (UCD) pada wireframe
desain user interface dan user experience aplikasi sinopsis film. JEIS: Jurnal
Elektro dan Informatika Swadharma, 2(1), 43-47.

Lutfiani, N., Harahap, E. P., Aini, Q., Ahmad, A. D. A. R., & Rahardja, U. (2020).
Inovasi Manajemen Proyek I-Learning Menggunakan Metode Agile
Scrumban. InfoTekJar J. Nas. Inform. dan Teknol. Jar, 5(1), 96-101.

Rizky, M., & Sugiarti, Y. (2022). Pengunaan metode scrum dalam pengembangan
perangkat lunak: Literature review. Journal of Computer Science and
Engineering (JCSE), 3(1), 41-48.

Sagirani, T., Wardhanie, A. P., & Wahyuningtyas, N. (2017). MOBILE APLIKASI
GOLINK APPS UNTUK KEMUDAHAN AKSESIBILITAS TERHADAP
PELAYANAN ANAK BERKEBUTUHAN KHUSUS. Jurnal Komunika:
Jurnal Komunikasi, Media dan Informatika, 6(2), 41-50.

Samara, A., & Susanti, M. (2023). Pengaruh Kemudahan Penggunaan, Pengalaman
Pengguna Dan Kepuasan Pelanggan Terhadap Loyalitas Pelanggan Pada
Penggunaan Aplikasi Dompet Digital (E-Wallet) di Kalangan Mahasiswa
Universitas Buddhi Dharma. Jurnal Riset Akuntansi, 1(2), 249-260.

34



35

Santoso, S., Surjawan, D. J., & Handoyo, E. D. (2020). Pengembangan Sistem
Informasi Tukar Barang Untuk Pemanfaatan Barang Tidak Terpakai dengan

Flutter Framework. Jurnal Teknik Informatika dan Sistem Informasi, 6(3).

Triyo, E., Haryono, H., & Irwantoro, 1. (2020). Strategi Inovasi Badan Usaha Milik
Desa (BUMDes) dalam Meningkatkan Potensi dan Kesejahteraan Ekonomi
Masyarakat Desa (Studi pada BUMDes Mandiri, Desa Morobakung,
Kecamatan Manyar, Kabupaten Gresik). Cakrawala, 14(2), 172-182.



