
113 
 

 

 

 

 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

 

 

Amrizal, M., & Lestari, G. (2020). Hubungan Antara Pengelolaan Pembelajaran 

dengan Tingkat Kepuasan Peserta Didik di Lembaga Bimbingan Belajar Plus 

Ilham. Jurnal Pendidikan Untuk Semua, 4, 40–50. 

Ayuningtyas, A., Rahmawati, E. F., & Sagirani, T. (2023). Penerapan Metode 

Double Diamond pada Desain User Interface Website. Jurnal Komunika: 

Jurnal Komunikasi, Media Dan Informatika, 11(1), 11–22. 

https://doi.org/10.31504/komunika.v11i1.4991 

Disusun, S., Faninditya, E., & Usmanto, F. (n.d.-a). IMPLEMENTASI DOUBLE 

DIAMOND FRAMEWORK DALAM PERANCANGAN UI/UX APLIKASI 

BIODIVERSITY INFORMATION AND GUIDANCE SYSTEM (BIGS) 

BERBASIS ANDROID (STUDI KASUS: GEOPARK BELITONG). 

Disusun, S., Faninditya, E., & Usmanto, F. (n.d.-b). IMPLEMENTASI DOUBLE 

DIAMOND FRAMEWORK DALAM PERANCANGAN UI/UX APLIKASI 

BIODIVERSITY INFORMATION AND GUIDANCE SYSTEM (BIGS) 

BERBASIS ANDROID (STUDI KASUS: GEOPARK BELITONG). 

Fadilah, R. N., & Sweetania, D. (n.d.). PERANCANGAN DESIGN PROTOTYPE 

UI/UX APLIKASI RESERVASI RESTORAN DENGAN 

MENGGUNAKAN METODE DESIGN THINKING. JUIT, 2(2). 

Gustafsson, D. (n.d.). Analysing the Double diamond design process through 

research & implementation 2 Content. 

Ilmiah, J., & Grafis, K. (2020). IMPLEMENTASI WEBSITE SEBAGAI MEDIA 

INFORMASI DAN PROMOSI PADA PONDOK PESANTREN PUTRA-PUTRI 

ADDAINURIYAH 2 SEMARANG. 13(1), 39–49. 

http://journal.stekom.ac.id/index.php/pixelpage39 

Monica, M. (2010). Pengaruh Warna, Tipografi, dan Layout pada Desain Situs. 

Humaniora, 1(2), 459. https://doi.org/10.21512/humaniora.v1i2.2887 

Muhyidin, M. A., Sulhan, M. A., Sevtiana, A., Catur, U., Cendekia, I., & Cirebon, 

K. (2020). PERANCANGAN UI / UX APLIKASI MY CIC LAYANAN 

INFORMASI AKADEMIK MAHASISWA. 10(2), 208–219. 

Pratama, M. I. F., Az-zahra, H. M., & Setiawan, N. Y. (2019). Evaluasi Usability 

Menggunakan Metode Think Aloud dan Heuristic Evaluation pada Aplikasi 

Mobile Padiciti. 3(9), 8390–8399. 

http://journal.stekom.ac.id/index.php/pixel


114 
 

 

 

 

 

 

Rahayu Natasia, S., Ayu Tri Ashshofiah, P., Eka Hartanti, Y., Muhammad, J., 

Kalimantan Jl Soekarno Hatta NoKM, T., Joang, K., Balikpapan Utara, K., 

Balikpapan, K., & Timur, K. (2021). EVALUASI USABILITY WEBSITE 

DINAS TENAGA KERJA DAN TRASMIGRASI KABUPATEN XYZ 

MENGGUNAKAN  METODE  THINK-ALOUD.  Jurnal  Teknologi 

Informasi), 5(2). 

Yeskasafitri, A., Sulistyo Kusumo, D., & Kania Sabariah, M. S. (2015). 

Perancangan Model User Interface untuk Website E-Commerce Liliput Edu 

Toys dengan Metode Paper Prototyping. E-Proceeding of Engineering, 2(1), 

1529–1534. 

Yudi Ali Akbar, M., Maulida Amalia, R., Fitriah, I., Studi Bimbingan Penyuluhan 

Islam, P., Psikologi dan Pendidikan, F., Al Azhar Indonesia, U., 

Sisingamangaraja, J., Masjid Agung Al Azhar, K., Baru, K., & Selatan, J. 

(2018). Hubungan Relijiusitas dengan Self Awareness Mahasiswa Program 

Studi Bimbingan Penyuluhan Islam (Konseling) UAI (Vol. 4, Issue 4). 


