BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

IImu sejarah merupakan salah satu hal yang penting dalam kehidupan, hal ini
juga di tuliskan pada buku pelajaran sejarah Indonesia SMA/MA Kelas X Semester
2 yang menyatakan tentang pentingnya pelajaran sejarah untuk memperdalam rasa
cinta tanah air, bangga terhadap tanah air dan meningkatkan nasionalisme. sejarah
lokal memegang posisi utama karena ia berkenaan dengan lingkungan terdekat dan
budaya siswa materi sejarah lokal ini menjadi dasar bagi pengembangan jati diri
pribadi,budaya, dan sosial siswa. Akan tetapi pembelajaran ilmu sejarah mulai
menurun, hal ini dibuktikan oleh Galuh Tika Indria Pratiwi dan Dr. Aman, M.Pd
(2016) yang melakukan penelitian terkait rendahnya hasil belajar siswa pada mata
pelajaran sejarah di SMK Negeri 5 Yogyakarta. Mereka melakukan penelitian guna
untuk mengetahui penyebab — penyebab membuat nilai sejarah siswa SMK Negeri
5 Yogyakarta, salah satu penyebabnya adalah kurangnya minat peserta didik dalam
mengikuti pembelajaran sejarah. Dengan penelitian tersebut saya menyimpulkan
bahwasannya ilmu sejarah kurang diminati oleh siswa, Sehingga rasa cinta terhadap
tanah air cukup kurang. Maka dari itu, perlu adanya inovasi dalam pengajaran ilmu
sejarah. Salah satunya ialah menggunakan media pembelajaran interaktif sebagai
media pembelajaran sejarah.

Dalam perkembangan teknologi informasi khususnya media pembelajaran
interaktif. Banyak sekali bentuk dari media pembelajaran interaktif, menurut Arif
dan Risnasari media interaktif menyebutkan sebagian dari bentuk media interaktif
dapat berupa tutorial, permainan (game), maupun cerita. Akan tetapi dari beberapa
bentuk media interaktif tersebut, game merupakan salah satu hal yang paling
banyak diminati.

Dalam hal ini, game yang merupakan suatu media hiburan yang paling banyak
diminati, kami mempunyai ide untuk membuat pembelajaran sejarah lebih diminati

oleh siswa dengan menggunakan media game. game yang berjudul SANG



PATRIOT 2 merupakan game edukasi yang menceritakan sejarah perjuangan
Letkol Moch Sroedji dalam memerdekakan rakyat jember. Game SANG PATRIOT
2 sebuah game FPS yang berbasis Virtual Reality. Dari judul ini diharapkan dapat
menumbuhkan rasa cinta tanah air serta menambah wawasan pembaca dalam

pembuatan game.

1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana cara membangun Map pada game VR (Virtual Reality) yang
berjudul “Pembuatan Map 3D Pada Game Fps (First Person Shooter) “Sang Patriot

2” menggunakan aplikasi unity.

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalahnya adalah sebagai berikut:
a. Map yang dibangun bergrafis 3 dimensi.
b. Materi yang diambil dari pertempuran letkol mochammad sroedji.
c. Aplikasi yang digunakan untuk mengembangkan map ini adalah unity.

1.4 Tujuan
a. Untuk menghasilkan map yang sesuai dengan alur cerita.
b. Untuk menghasilkan map yang realistis dan detail dengan grafik yang indah
pada game Sang Patriot 2

1.5 Manfaat
a. Bagi pengguna nantinya dapat mengetahui sejarah dari Letkol moch.
Sroed;ji.
b. Bagi pengguna yang memainkannya dapat merasakan map tersebut seakan

akan berada pada kejadian tersebut.



