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Perkembangan teknologi informasi banyak mempengaruhi fungsi dan 

penggunaan multimedia. Fungsi multimedia dilibatkan untuk banyak bidang kegiatan, 

tidak hanya dunia hiburan tetapi juga bidang iklan, permainan komputer, bisnis, 

penerbitan elektronik, komunikasi hingga proses belajar mengajar. Salah satu elemen 

penting dari multimedia dalam bidang pembelajaran adalah animasi. Dalam upaya 

meningkatkan efisiensi penyediaan aplikasi yang mengandung unsur pendidikan, 

diperlukan berbagai macam alternatif dan inovasi baru sebagai media untuk 

mempermudah proses pembelajaran.  

Game edukasi adalah permainan yang disertai pembelajaran dan merupakan 

media pembelajaran terbaru yang diharapkan dapat meningkatkan pemahaman dengan 

cepat karena didukung permainan yang menarik dan membuat siswa menjadi aktif. 

Dalam pemanfaatannya media pembelajaran game edukasi sangat penting untuk 

menunjang pembelajaran terhadap siswa, terutama yang berhubungan pada mata 

pelajaran hafalan yaitu geografi. Selama ini media pembelajaran yang digunakan 

bersifat monoton dan guru mengajar menggunakan metode konvensional, sehingga 

proses pembelajaran yang tidak efektif ini dapat ditanggulangi dengan menggunakan 

media pembelajaran interaktif. Game edukasi ini digunakan sebagai salah satu media 

pembelajaran yang memiliki pola pembelajaran learning by doing. Pola pembelajaran 

yang dilakukan dapat melalui tantangan-tantangan yang ada dalam permainan game 

ataupun faktor kegagalan yang dialami pemain. 


