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RINGKASAN 

PERANCANGAN USER INTERFACE PENGGUNA (CUSTOMER) PADA 

APLIKASI NGINAP.INC BERBASIS MOBILE DI PERUSAHAAN SEVEN 

INC. Luki Dwi Prasanti, NIM E41201157, Tahun 2024, 52 hlm., Teknologi 

Informasi, Politeknik Negeri Jember, Prawidya Destarianto, S.Kom, M.T (Dosen 

Pembimbing) dan Rekario Danny Sanjaya S.Kom (Pembimbing Lapang). 

Magang merupakan bagian yang diwajibkan dalam kurikulum pendidikan 

Politeknik Negeri Jember. Tujuan dari program ini adalah untuk mengembangkan 

keterampilan teknis (hardskill) dan keterampilan interpersonal (soft skill) di luar 

lingkungan pembelajaran kampus. Magang memberikan mahasiswa kesempatan 

untuk mengalami dinamika sosial dalam tim kerja, memahami etika kerja, dan 

memperoleh pengetahuan praktis terkait dunia perusahaan atau industri. Dengan 

melibatkan mahasiswa dalam pengalaman langsung di tempat kerja, Magang 

membantu mereka meningkatkan keterampilan interpersonal, kemampuan 

memecahkan masalah, dan adaptasi terhadap lingkungan kerja yang beragam dan 

dinamis. Kegiatan magang yang dilakukan oleh penulis dan tim adalah di sebuah 

perusahaan yang bergerak di bidang digital kreatif, yaitu di Seven Inc Jogja yang 

beralamat di Jl. Raya Janti, Gang Arjuna No. 59, Karang Jambe, Banguntapan, 

Bantul, Daerah Istimewa Yogyakarta. 

Seven Inc, sebelumnya dikenal sebagai Twelve Inc, adalah perusahaan yang 

awalnya fokus pada industri pakaian atau apparel pria. Beberapa merek apparel pria 

yang dikembangkan oleh Seven Inc meliputi Crows Denim, Goog On, Alpha Wear, 

dan Grenade. Fungsi utama kantor ini adalah sebagai pusat operasional 

administratif perusahaan. Selain itu, Seven Inc kini juga merambah dengan program 

"Magang Jogja" yang menyediakan kesempatan bagi mahasiswa untuk 

mengembangkan keterampilan atau menjalani praktek kerja lapangan sesuai 

dengan bidang studi masing-masing. Program ini menciptakan peluang bagi 

mahasiswa yang ingin mengasah keterampilan mereka di dunia kerja. 

 


