RINGKASAN

Pengembangan Media Pembelajaran Pengenalan Budaya menggunakan
Augmented Reality, Chandra Rizki Pradana, Nim E31171935, Tahun 2020,
Teknologi Informasi, Politeknik Negeri Jember, Moch. Munih Dian W,S.Kom, M.T.

Pendidikan merupakan bagian terpenting dalam kehidupan manusia dan
merupakan aspek utama terciptanya sumber daya manusia yang berkualitas. Salah satu
pendidikan yang penting adalah mengenalkan budaya-budaya yang telah turun
temurun adanya. Setiap daerah di Indonesia memiliki budaya yang berbeda dan
terdapat keunikan tersendiri. Pembelajaran budaya Indonesia pada tingkat Sekolah
Dasar mempunyai nilai strategis dalam kaitannya dengan pembangunan bangsa masa
kini dan masa mendatang.

Dewasa ini, budaya-budaya lokal kita makin tergeser dengan adanya budaya asing
yang masuk di era globalisasi. Pembelajaran tentang budaya, harus ditanamkan sejak
dini. Namun hingga saat ini kesadaran untuk menganggap pentingnya mempelajari
budaya lokal sangat kurang. Padahal melalui pembelajaran budaya, Kkita dapat
mengetahui pentingnya budaya lokal dalam membangun budaya bangsa serta
bagaimana cara mengadaptasi budaya lokal di tengah perkembangan zaman.

Upaya pelestari dalam bidang pendidikan, Augmented Reality(AR) juga memiliki
dalam media pembelajaran saat ini. Interaksi belajar mengajar di kelas tidak terlepas
dari pengaruh media yang digunakan guru dalam menyampaikan materi ajar. Semakin
menarik media yang digunakan dan didukung penyampaian materi oleh guru yang
komunikatif, maka siswa akan lebih tertarik dalam mengikuti pelajaran di kelas.

Untuk itu diciptakan “Pengembangan Media Pembelajaran Pengenalan Budaya
Menggunakan Augmented Reality” ini dapat meningkatkan minat belajar dari salah

satu budaya Indonesia yaitu senjata tradisional.
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