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BAB 1.PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

  Teknologi komunikasi visual khususnya di bidang videografi atau fotografi 

sudah memiliki peran yang penting. Hampir setiap kebutuhan di saat ini tidak luput 

dari peran video sebagai media. Baik untuk aktivitas pribadi apalagi aktivitas yang 

berkaitan dengan interaksi individu maupun kelompok.Dengan adanya teknologi 

video kita harus mengerti bagaimana teknik menggunakannya agar dapat 

bermanfaat bagi khalayak semua.    

 Videografi merupakan media yang digunakan untuk merekam kejadian 

menjadi satu gambar dalam bentuk suara atau video. Untuk membuat videografi 

yang berkualitas, dibutuhkan keahlian dan pengetahuan yang mendalam mengenai 

teknik pengambilan gambar, karena hasil videografi dapat dinikmati oleh semua 

orang. Videografi yang profesional tidak luput dari peran fotografer yang 

mempunyai keahlian dan kemampuan dalam pengambilan gambar. Videografi 

dapat dibuat oleh siapapun. Baik yang sudah pengalaman ataupun bagi para pemula. 

 Teknik adalah cara melakukan atau membuat sesuatu yang berkaitan dengan 

seni.Dengan kemajuan teknologi saat ini khususnya di bidang videografi dan 

fotografi kita dapat mengabadikan suatu moment atau peristiwa tertentu dengan 

menggunakan kamera. Teknologi kamera saat ini membuat para videographer 

menggunakan kamera sebagai produksi karya audio visual. Mulai dari dokumentasi 

pre-wedding, wedding, company profile, video klip, iklan, film pendek, film 

dokumenter, bahkan saat ini banyak digunakan untuk konten hiburan. 

 Pada sekarang ini kebutuhan akan pembuatan videografi semakin 

meningkat.Videografi bukan hanya digunakan sebagai nmedia hiburan  saja,tetapi 

saat ini sudah menajdi industri yang dapat menghasilkan uang dalam jumlah yang 

sangat besar. Tujuan videografi sendiri adalah untuk membuat video yang menarik. 

Semua orang dapat membuat videografi sesuai kebutuhan masing-masing. 

Videografi dapat digunakan untuk instansi, perusahaan, organisasi, maupun 

individu. 
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1.2 Tujuan dan Manfaat 

1.2.1 Tujuan Umum Magang 

          Tujuan Magang secara umum adalah meningkatkan pengetahuan dan 

keterampilan dan menerapkan ilmu atau pembelajaran yang di dapat selama kuliah 

sebelum melakukan praktek magang serta pengalaman kerja bagi mahasiswa 

mengenai kegiatan perusahaan/industri/instansi dan/atau unit bisnis strategis 

lainnya yang layak dijadikan tempat Magang. Selain itu, tujuan Magang adalah 

untuk melatih mahasiswa agar lebih kritis terhadap perbedaan atau kesenjangan 

yang mereka jumpai di lapangan dengan yang diperoleh pada saat di bangku kuliah. 

Dengan demikian mahasiswa diharapkan mampu untuk mengembangkan 

keterampilan tertentu yang tidak diperoleh selama berada di kampus. 

 

1.2.2 Tujuan Khusus Magang 

         Tujuan khusus pada kegiatan magang kali ini adalah pembuatan konten video 

yang bertujuan untuk memonetasi dan mengisi konten YouTube yang terdapat pada 

JTI Innovation. 

 

1.2.3 Manfaat Magang 

         Manfaat Magang adalah sebagai berikut: 

a. Mahasiswa memperoleh kesempatan yang berharga untuk mempraktekan 

langsung ilmu yang didapat selama kuliah pada pekerjaan yang sesungguhnya di 

lapangan. 

b.  Mahasiswa akan terlatih untuk mengerjakan pekerjaan lapangan serta akan 

meningkat pula pengalaman dan keterampilan yang sesuai dengan keahliannya. 

c.   Mahasiswa akan terlatih untuk berpikir kritis dan menggunakan daya nalarnya 

terhadap kegiatan yang dilakukan selama melakukan prakek magang di lapangan 

langsung. 
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1.3     Lokasi dan Jadwal Kerja 

1.3.1  Lokasi Kerja 

          Kegiatan Magang ini dilaksanakan di CV. E-SOLUSINDO, yang dimulai 

dari tanggal  September 2022 sampai dengan 14 Januari 2023. Lokasi kegiatan 

praktik kerja lapang ini di CV. E-SOLUSINDO yang berada di Perum. Demang 

Mulia No.A-16, Lingkungan Krajan, Kebonsari, Kec. Sumbersari, Kabupaten 

Jember , Jawa timur 68121. Kegiatan praktik kerja lapang ini dilakukan secara 

daring dan luring. Berikut adalah peta lokasi kantor CV. E-SOLUSINDO 

 

Gambatr 1.1 Peta Lokasi kantor CV. E-SOLUSINDO 

 

1.3.2  Jadwal Kerja 

          Jadwal Kerja Praktik Kerja Lapang (PKL) ini dilaksanakan mulai tanggal  

September 2022 sampai dengan 14 Januari 2023. Kegiatan PKL ini dilakukan pada 

hari kerja yaitu setiap hari senin sampai dengan sabtu pada pukul 08.00 WIB hingga 

pukul 16.00 WIB 

 

1.4    Metode Pelaksanaan  

         Metode yang digunakan dalam pelaksanaan Praktik Kerja Lapang ini yaitu 

metode diskusi yang dilakukan antar mahasiswa dengan pembimbing lapang 

mengenai perancangan aplikasi yang akan dibuat. Metode dokumentasi kegiatan 4 

sehari-hari di tempat praktik kerja lapang, menggunakan buku BKPM dari 

Politeknik Negeri Jember. 


