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8 RINGKASAN 

Notifikasi Pengingat Untuk Mahasiswa Kaum Rebahan, Rama Satria Malamo, 

NIM E31202279, Tahun 2023, 55 halaman., Teknologi Informasi, Politeknik Negeri 

Jember, Hendra Yufit Riskiawan, S.Kom., M.Cs. (Dosen Pembimbing). 

 

Akhir-akhir ini perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sangat cepat 

yang menyebabkan perubahan gaya hidup. Perubahan gaya hidup ini juga 

mempengaruhi mahasiswa. Selain itu mahasiswa juga memiliki keinginan untuk 

berinteraksi secara sosial dengan lingkungan. (Janwar, 2018) seperti yang dikutip 

dalam berita identitas UNHAS menyatakan bahwa penyebab kemalasan mahasiswa 

didasari oleh beberapa hal. Ketergantungan pada sosial media yang disebabkan oleh 

mudahnya mengakses hal tersebut di smartphone. Smartphone selain menjadi media 

hiburan dan sosial media dapat juga bermanfaat untuk mempermudah dan 

mempercepat pekerjaan atau tugas yang diberikan. Pada penelitian (Tone, 2018) 

dilatarbelakangi oleh perubahan secara tiba-tiba jadwal oleh dosen yang menyebabkan 

sebagian mahasiswa tidak dapat mengikuti mata kuliah tersebut. Hal ini sangat 

merugikan mahasiswa karena untuk memenuhi presensi mata kuliah tersebut. 

Penelitian ini diperkuat juga oleh penelitian (Rahmawati, 2021) yang menyatakan 

bahwa pentingnya asisten pengingat yang dibutuhkan oleh pengguna smartphone 

dalam mengatur jadwalnya agar tertata dengan baik. 
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