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RINGKASAN 

Aplikasi ReadMe Sebagai Media Literasi Siswa Sekolah Dasar 

Berbasis Android, Nurlita Ayu Rakhmawati, NIM E31200284, Tahun 2023, 

Teknologi Informasi, Faisal Lutfi Afriansyah, S. Kom, MT (Dosen Pembimbing). 

 Berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) telah membawa 

manusia ke dalam era revolusi industri 4.0 di mana peran teknologi komunikasi 

sangat penting. Smartphone menjadi alat komunikasi yang menyatukan berbagai 

fungsi yang tidak hanya terbatas pada fungsi telepon dan SMS saja, tetapi juga 

sebagai sarana pembelajaran dan literasi. Gerakan Literasi Nasional (GLN) yang 

digalakkan sejak 2016 bertujuan untuk meningkatkan daya baca siswa dimulai dari 

usia dini. Namun, data UNESCO menunjukkan bahwa minat baca di Indonesia 

masih rendah dan meningkatnya jumlah buta aksara menjadi permasalahan yang 

perlu segera ditangani dikarenakan kurangnya fasislitas yang cukup memadai 

Untuk membantu mengatasi masalah tersebut, aplikasi "ReadMe" 

dikembangkan sebagai media literasi digital yang terdapat dua versi yaitu website 

dan aplikasi android, dimana website berfungsi sebagai web admin bagi guru dan 

aplikasi android merupakan aplikasi yang akan dipergunakan oleh siswa terdapat 

fitur library yang berisi bahan bacaan dalam bentuk buku non akademik, fitur 

writing untuk meningkatkan kemampuan menulis karya tulis, dan fitur summary 

untuk mengasah kemampuan mengingat dalam membaca. Aplikasi ini diharapkan 

dapat membantu menggiatkan gerakan literasi nasional dan meningkatkan minat 

baca siswa. Pengujian aplikasi dilakukan kepada user dengan menggunakan UAT 

dan Kuisioner, dengan hasil pengujian sebesar 92,4% 

 

 

 

 

 

  


