DAFTAR PUSTAKA

Laoyan, S. 2022. Scrumban: The best of two Agile methodologies.
https://asana.com/resources/scrumban?utm_campaign=&utm_source=&ut
m_medium=&gclid=CjwKCAIiAzp6eBhByEiwA_gGg5Abuai22b7A0JEJ
LgcsshZloFx78Q09LdrsDgAa30DHEIrbzIUM12RoCJIz4QAvVD BWE&(g
cls rc=aw.ds. [24 January 2023]

Prateek, R., & Archana, N.M. 2020. React]JS: A Modern Web Development
Framework. Jurnal International: International Journal of Innovative
Science and Research Technology, 698-702.
https://rn.fi/URN:NBN:fi:tuni202104263531

Yanti, S.N. and Rihyanti, E. 2021. "Penerapan Rest API untuk Sistem Informasi
Film Secara Daring". Dalam Jurnal Informatika Universitas Pamulang, 6.
P. 195.

Hartono, R. 2022. "Penerapan Kanban Model Sebagai Metode Perancangan
Sistem Informasi (Studi Kasus: Pemetaan Sekolah SMA/K/MA Kota
Tasikmalaya)". Dalam Jurnal Petik, 8. P 27-34.

Hadji, S., Taufik, M. and Mulyono, S. 2019. "Implementasi Metode Scrum Pada
Pengembangan Aplikasi Delivery Order Berbasis Website ( Studi Kasus
Pada Rumah Makan Lombok Idjo Semarang )", Dalam Jurnal Konferensi
IlImiah Mahasiswa Unissula (Kimu), 2. P. 32-43.

Asmara, J. 2019. Rancang bangun sistem informasi desa berbasis website (studi
kasus desa netpala). Jurnal Pendidikan Teknologi Informasi (JUKANTI).
2(1):1-7.

Cahyono, B. A. D., S. Sutarto, dan I. K. Mahardika. 2017. Model pembelajaran
react (relating,experiencing,applying,cooperating, transfering) disertai media
video kejadian fisika terhadap keterampilan proses sains dan hasil belajar
siswa dalam pembelajaran fisika di sma. Jurnal Edukasi. 4(3):20.

Dzulhilmi, M., R. Bassya, F. Amalia, dan S. Adinugroho. 2021. Pengembangan
sistem manajemen barang inventaris smkn 1 pasuruan berbasis website
menggunakan metode rapid application development. 5(4):1488-1496.

Mutawali. 2020. 2 implementasi scrum dalam pengembangan sistem informasi.

26


https://rn.fi/URN:NBN:fi:tuni202104263531

27

Manajemen Informatika Dan Sistem Informasi. 3(2):116-122.

Nasution dan L. Iswari. 2021. Penerapan react js pada pengembangan frontend.
Jurnal Automata - UlI. 2(2):193-200.

Prakarsa, A. G. dan A. Sujarwo. 2021. Pemanfaatan vue js pada fitur pengaturan

tambak dalam aplikasi budi daya tambak jala. Automata. 2(1):1-5.



