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RINGKASAN 

Aplikasi Pengenalan Buah Pada Anak Paud Berbasis Augmented Reality, 

Mochammad Andika Alsabfandi, NIM E31202523, Tahun 2023, Teknologi 

Informasi, Politeknik Negeri Jember, Taufiq Rizaldi, S.ST., MT (Pembimbing). 

Perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan yang begitu pesat pada 

saat ini dan hampir semua aktivitas kehidupan manusia tidak terlepas dari 

teknologi. Teknologi juga mendorong proses pembelajaran untuk lebih menarik 

sebagai upaya untuk peningkatan kualitas pendidikan. Inovasi dan metode 

pembelajaran yang baru dan tepat akan membantu proses pemahaman anak didik 

sehingga dapat mengaplikasikan ilmu yang diperoleh dalam kehidupan sehari –

hari. Salah satu cara untuk mendorong tercapainya pembelajaran yang efektif, 

digunakanlah alat bantu belajar atau yang biasa disebut teknologi. 

Proses pembelajaran itu sendiri menekankan pada terjadinya interaksi 

antara anak didik, guru, metode, kurikulum, sarana, dan aspek lingkungan yang 

terkait untuk mencapai kompetensi pembelajaran. Metode pembelajaran dengan 

ceramah cenderung membosankan, guru menyampaikan materi secara ceramah 

dan mengharapkan anak didik mendengarkan, mencatat, dan paham terhadap 

materi yang disampaikan. 

Teknologi multimedia yang tepat adalah Augmented Reality (AR) pada 

pembelajaran pengenalan buah secara 3D, agar mampu meningkatkan semangat 

belajar untuk anak didik. Dengan menggunakan visual 3D, anak didik dapat 

mengingat bagaimana bentuk buah tersebut dengan lebih mendetail dan nyata. 

Sehingga anak didik dapat belajar lebih menyenangkan melalui teknologi tersebut 

yang dapat dioperasikan di dalam handphone.  


