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Pada saat ini media pembelajaran yang biasanya di pakai oleh sekolah
hanya papan tulis dan buku saja. Biasanya guru akan menggunakan alat peraga
untuk menjelaskan objek materinya. Tapi siswa harus bergliran untuk melihat
objek tersebut. Untuk memenuhi permintaan ini memerlukan aplikasi yang dapat
menampilkan bentuk objek 3 dimensi sehingga siswa dapat memahami bentuk
masing-masing objek. Aplikasi berbasis Augmented Reality adalah aplikasi
multimedia yang menggabungkan data grafis dari objek 3 dimensi dengan media

buku/marker yang sudah disediakan.

Untuk Praktek Kerja Lapang (PKL) ini saya dan teman saya mendapatkan
tugas dari pembimbing lapang untuk membuat media pembelajaran yang tujukan
untuk anak yang bertemakan pengetahuan alam (sceince) dalam bentuk aplikasi
dimana pada aplikasi tersebut menampilkan sebuah permainan scaning marker
yang sudah ditentukan lalu akan muncul objeknya lalu setelah itu akan ada juga
info atau penjelasan tentang objek sehingga dalam pembelajaran tersebut anak

tidak akan mudah bosan.
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