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Karate adalah sebuah seni bela diri yang memungkinkan seseorang untuk 

mempertahankan diri sendiri tanpa senjata.Untuk mempermudah dalam 

mempelajari gerakan–gerakan karate, bisa menggunakan media pembelajaran 

sebagai penyampaian materi. Karena minat untuk belajar karate pada anak-anak 

kurang, maka bisa menggunakan media pembelajaran yang ber-teknologi 

Augmented Reality agar lebih menarik minat anak-anak untuk mempelajari gerakan 

karate. Pembuatan media pembelajaran ini diharapkan dapat menarik minat anak-

anak dalam mempelajari gerakan–gerakan karate. Selain itu juga diharapkan untuk 

mempermudah anak-anak dalam mempelajari karate karena media pembelajaran ini 

akan menggunakan target gambar yang menarik dan juga menampilkan animasi 

yang dipadukan dengan teknologi Augmented Reality. 

Metode yang digunakan untuk membangun aplikasi ini adalah waterfall yang 

terdiri dari tahapan analisa kebutuhan, tahapan desain, tahapan pembuatan aplikasi, 

tahapan pengujian aplikasi dan tahapan penerapan program dan 

pemeliharaan.Berdasarkan hasil pengujian, aplikasi sudah berjalan dengan baik, 

mampu menampikan semua animasi gerakan teknik dasar karate 

 


