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Augmented Redlity (AR) adalah bidang penelitian komputer yang
menggabungkan data komputer grafis 3D dengan dunia nyata. Inti dari AR adalah
melakukan interfacing untuk menempatkan obyek virtual ke dalam dunia nyata.
Penelitian ini kini sedang berkembang dengan pesat. Para peneliti memanfaatkan
bidang ini sebagai salah satu cara baru untuk meningkatkan pembelgjaran dan
mendapatkan pengetahuan.

Pemanfaatan Augmented Reality sebagai Pembuatan aplikasi edukas
Pengenalan hewan dan tumbuhan berbasis teknologi Augmented Reality sangat
bermanfaat dalam meningkatkan pengetahuan Siswa TK untuk mengena hewan
dan Tumbuhan, karena teknologi AR memiliki aspek-aspek hiburan yang dapat
menggugah minat anak-anak untuk mengenali objek-objek hewan dan tumbuhan

melalui representasi visual 3 dimensi dengan melibatkan interaksi user.

Bedasarkan permasalahan yang ada, maka akan di buat suatu aplikasi yang di
implementasikan sebagai media pembelgaran bagi anak-anak TK, menggunakan
teknologi Augmented Reality. Aplikasi pengenalan hewan dan tumbuhan kepada
siswa TK akan sangat berpengaruh untuk membantu merangsang imgjinasi dan
kreatifitas terhadap siswa-siswi untuk mengenal jenis-jenis hewan dan tumbuhan.
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