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BAB 1. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat dari waktu ke waktu 

telah membawa berbagai manfaat yang sangat luas dan tanpa disadari telah 

mempengaruhi kehidupan masyarakat sehari-hari. Kebutuhan akan sistem 

teknologi informasi di berbagai bidang berkembang sangat pesat dan ditandai 

dengan adanya website atau web. Web adalah salah satu sumber daya Internet 

dengan banyak kegunaan, termasuk periklanan, interaksi, bisnis, dan pengumpulan. 

Internet juga menjadi sarana memperkenalkan Indonesia yang merupakan 

salah satu negara dengan potensi wisata alam dan budaya yang belum begitu 

dikenal wisatawan, baik asing maupun lokal. Indonesia memiliki keragaman 

budaya dan suku yang besar serta keindahan wisata alam. Keindahan wisata alam 

menjadikan Indonesia sebagai salah satu destinasi wisata terpopuler. Di laman 

resmi Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kota Bondowoso, minim penjelasan 

mengenai objek dan potensi wisata yang ada di kota tersebut. Sangat disayangkan 

karena kota yang memiliki potensi wisata ini tidak tersosialisasikan dengan baik. 

Salah satu kunci keberhasilan suatu industri pariwisata adalah promosi agar 

pariwisata lebih berkembang, maka perlu adanya informasi pendukung tentang 

suatu kawasan wisata yang akan dikunjungi misalnya melalui peta. Peta merupakan 

salah satu media pemberian informasi bagi wisatawan, baik peta biasa maupun peta 

digital melalui internet. Kemudahan dalam mengakses internet menjadi salah satu 

pilihan bagi wisatawan untuk menggunakan peta sebagai sarana informasi untuk 

mengetahui pariwisata di suatu tempat. Peta digital yang interaktif akan menjadi 

media pemandu yang sangat menarik bagi wisatawan. 
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1.2 Rumusan Masalah 

a. Seberapa efisien, efektif dan memuaskan website asli? 

b. Bagaimana cara menambah informasi baru pada webite tersebut? 

c. Bagaimana cara mengupdate informasi terbaru pada desa wisata organik 

tersebut? 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun aplikasi 

berbasis web untuk peta wisata interaktif Kota Bondowoso. Aplikasi ini 

memudahkan wisatawan untuk mendapatkan informasi menarik tentang pariwisata 

di Kota Bondowoso, dan wisatawan (pengguna) dapat dengan cepat mengetahui 

lokasi tempat wisata hanya dengan menggunakan kursor sebagai alat media 

interaktif. Diharapkan itu mungkin. 

1.4 Manfaat 

a. Bagi Penulis 

Penulis dapat menerapkan pengetahuan yang diperoleh dalam kursus untuk 

penelitian mereka. 

b. Bagi Pengguna 

Bantu pengguna untuk dengan mudah mendapatkan informasi tentang 

pariwisata di Kota Bondowoso. 

c. Bagi Kota Bondowoso. 

Aplikasi ini bertujuan untuk meningkatkan jumlah wisatawan yang 

mengunjungi Kota Bondowoso. 

 

  


