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Dalam proses penghidupan lampu dan menyiram taman dengan cara 

manual masih banyak dilakukan oleh masyarakat indonesia karena itu banyak 

kesulitan dikarenakan masyarakat yang kerja jauh dari rumah atau masyarakat 

yang sedang liburan tidak dapat menghidupkan atau mematikan lampu dan tidak 

dapat menyiram taman. 

Dalam hal ini dibutuhkan sebuah sistem otomatis yaitu “menghidupkan 

lampu dan penyiram taman otomatis melalui aplikasi Blynk” menggunakan 

mikrokontroler sebagai otak penjalan dan sensor waktu sebagai pengatur waktu 

hidupnya alat dan sistem kontrol penyiraman otomatis. penggunaan aplikasi ini 

bisa diharapkan membantu Masyarakat dalam melakukan kegiatan sehari-hari. 
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