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SSB persikota adalah salah satu sekolah sepakbola di daerah besuki 

Kabupaten Situbondo yang bergerak dibidang Olahraga. Sepakbola adalah olahraga 

yang sangat digemari oleh anak anak bahkan juga orang dewasa tiap tahunnya di 

daerah besuki. Dalam bidang olahraga sistem informasi sangatlah dibutuhkan. 

Seperti halnya dalam olahraga sepakbola. Sepakbola adalah olahraga yang hampir 

digemari oleh semua kalangan yang umunya digemari oleh kaum laki-laki, yang di 

mulai dari anak kecil hingga dewasa pun memainkan olahraga ini dan tidak luput 

juga ada sebagian wanita yang menyukai olahraga ini bahkan ikut serta memainkan 

olah raga  tersebut,  karena  olahraga  ini  bisa  dimainkan kapan  saja,  sehingga  

semua orang dapat menyempatkan waktunya di sela-sela kesibukannya untuk 

bermain sepakbola. Sepakbola bukan hanya sekedar hobi dan hiburan untuk 

mengilangkan rasa bosan yang menghantui dipadatnya pekerjaan, karena 

sepakbola juga bisa menjaga   daya   tahan  tubuh   seseorang dengan    memainkan    

nya   dalam   semiggu  sekali atau lebih,  karena  dengan memainkannya dapat 

meningkatkan peredaran darah dan oksigen dalam tubuh. 

SSB Persikota ini merupakan SSB yang masih melakukan pendaftaran 

pemain secara manual dan juga dicatat secara manual oleh pihak pengurus, hal 

tersebut jelas memakan waktu yang sangat lama dan juga bisa mengakibatkan 

banyak data yang hilang atau rusak, maka untuk mengatasi permasalahan tersebut 

akan dilakukan pembuatan aplikasi web yang berjudul “ Aplikasi Penerimaan 

Pemain Baru Berbasis Web Pada SSB Persikota di Kota Besuki “ 

 


