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Komunitas merupakan sekelompok orang atau masyarakat yang saling

memiliki rasa peduli antara satu sama lain atau lebih dari itu dan juga adanya
kesamaan yang dapat memunculkan relasi pribadi dari para anggota komunitas
tersebut. Dengan adanya komunitas tentunya memberikan banyak manfaat bagi
para anggotanya seperti halnya dapat menjadi sarana berbagi informasi,
bertambahnya relasi dan juga sikap saling mendukung dikarenakan mempunyai
minat atau ketertarikan pada hal yang sama.

Salah satu jenis komunitas yang paling banyak peminatnya yaitu komunitas
pecinta hewan, seperti halnya komunitas pecinta ayam serama di Banyuwangi yang
aktif di media social facebook dan juga kerap menyelenggarakan kontes dan juga
latihan bersama sebagai ajang silaturahmi dan juga meningkatkan minat masyarakat
untuk ikut memelihara ayam unik satu ini. Hal itu dapat berdampak pada
peningkatan penjualan dan juga harga ayam serama apalagi jika ayam tersebut
dapat menjuarai kontes maka harga akan naik secara signifikan.

Namun saat ini media yang digunakan untuk melakukan kegiatan jual beli
oleh para anggota komunitas ayam serama Banyuwangi ini masih menggunakan
media sosial facebook yang di mana pada peraturan dan kebijakan terbarunya
melarang kegiatan jual beli binatang dan jika masih memaksa berjualan dapat
dikenakan sanksi pembekuan akun bahkan mengusut dan dilaporkan. Hal itu
dilakukan karena maraknya jual beli hewan secara illegal, hewan langka dan hewan
yang diburu secara liar. Kondisi ini mengakibatkan banyak grup-grup jual beli
hewan mulai hilang atau dinonaktifkan karena terindikasi melanggar kebijakan
tersebut.

Maka dari itu untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu adanya sebuah
sistem informasi yang dapat dijadikan sebagai media transaksi dan juga promosi

bagi para anggota komunitas ayam serama Banyuwangi.
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