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RINGKASAN 

 

PEMBUATAN GAME BERGENRE SIDE SCROLLER BERTEMAKAN 

CERITA RAKYAT ANDE-ANDE LUMUT BERJUDUL “ADVENTURE OF  

KLETING KUNING”, Maulana Ismail, NIM E31191441, Tahun 2022, Teknologi 

Informasi, Politeknik Negeri Jember, Hermawan Arief Putranto, ST, MT (Dosen 

Pembimbing I). 

 Indonesia memiliki ratusan cerita rakyat yang tersebar di seluruh daerah. 

Ada yang diceritakan dari mulut ke mulut, ada yang dibukukan, dan juga ada yang 

bercampur dengan sejarah. Cerita Rakyat di Indonesia juga memiliki beragam tema, 

ada yang legenda, mitos, sejarah, dan masih banyak lagi. Dampak kemajuan ilmu 

pengetahuan dan teknologi dapat menjauhkan rasa cinta generasi muda terhadap 

cerita rakyat, karena kemajuan teknologi selalu menawarkan sumber hiburan 

alternatif yang lebih menarik..  

Dengan menggunakan media permainan digital sebagai upaya untuk 

mengenalkan sekaligus melestarikan cerita rakyat Indonesia yang mulai dilupakan, 

penulis akan membuat cerita rakyat menjadi semakin menyenangkan dan tidak 

membosankan. Untuk itulah, dibuat game bertemakan cerita rakyat daerah Jawa 

Timur yang berjudul ‘Adventure of Kleting Kuning’ yang segmentasinya ditujukan 

untuk anak-anak usia 10 tahun keatas. Pembuatan game menggunakan software 

Unity dan desainnya menggunakan CorelDraw. 

 

 

 

 

 

 

 


