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BAB 1 PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia yang semakin dikenal dengan pariwisatanya . Pengembangan 

pariwisata tidak lepas dari unsur fisik maupun non fisik (sosial, budaya, dan 

ekonomi), maka dari itu perlu diperhatikan peranan unsur tersebut. Faktor geografi 

adalah merupakan faktor yang penting untuk pertimbangan perkembangan 

pariwisata. Juga berdampak di Jawa Timur yang semakin memperkenalkan obyek 

wisatanya . Jawa Timur merupakan provinsi paling timur pulau Jawa yang memiliki 

potensi objek wisata terbanyak di Jawa,sekitar 628 obyek wisata yang tersebar di 

seluruh kota di Jawa Timur. Setiap kota memliki setidaknya lebih dari 10 obyek 

Wisata di dalamnya. Malang adalah salah satu contoh diantara kota yang paling 

banyak obyek wisata setidaknya 35 obyek wisata tersebar di kota ini,malang sebuah 

kota yang sangat inspiratif dengan perpaduan wisata alam dan buatan. Maka dari 

itu tidak heran disetiap akhir pekan kota malang pasti di padati oleh wisatawan baik 

asing maupun lokal. (Mulyadi, 2015). 

Banyak dari para wisatawan yang tidak banyak mengetahui sejah dari tempat 

tersebut. Pembangunan pariwisata dimaksudkan untuk menyuguhkan suatu obyek 

yang dapat memuaskan para wisatawan, sehingga dapat memberikan suatu dampak 

yang positif terhadap pemasaran produk pariwisata di masa yang akan datang 

Klasifikasi obyek wisata menurut Dirjen Pariwisata Republik Indonesia 1985 

adalah sebagai berikut di bawah ini : Pertama, obyek wisata alam ( Natural 

resourses) Bentuk dan wujud dari obyek wisata ini berupa pemandangan alam, 

seperti obyek wisata berwujud pada lingkungan Pegunungan, Pantai, Lingkungan 

Hidup yang berupa Flora dan Fauna. Kedua, Obyek wisata budaya ( cultural 

resourses) Bentuk dan wujud dari obyek wisata ini lebih banyak di pengaruhi oleh 

lingkungan maupun manusia, seperti Tarian Tradisional maupun Kesenian, 

Upacara Adat, Upacara Keagamaan , Upacara Pemakaman dan lain-lain. Ketiga, 

Obyek wisata buatan manusia ( Man made resourses ) Bentuk dan wujud obyek 
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wisata ini sangat dipengaruhi oleh upaya dan aktivitas manusia. Wujudnya dapat 

berupa Museum, Tempat Ibadah, Permainan Musik kawasan wisata yang dibangun 

seperti Taman Mini, Kawasan Wisata Ancol, dan lain sebagainya. 

Berdasarkan Penjelasan di atas, maka perlu dirancang sebuah aplikasi berbasis 

Android Untuk mengenalkan beragam obyek – obyek wisata di tiap kota di Jawa 

Timur tersebut kepada masyarakat, maka diperlukan inovasi yang baru dan tepat 

agar lebih mudah dipahami. Agar masyarakat mengetahui seluruh obyek wisata di 

setiap kota di Jawa Timur. Salah satu cara untuk mendorong tercapainya 

pemahaman yang efektif. digunakanlah media pengenalan yang berbasis mobile. 

Hal tersebut menjadi latar belakang untuk merancang sebuah aplikasi dengan judul 

“Aplikasi Pemandu Wisata Kebudayaan Provinsi Jawa Timur Berbasis Android 

Studio “. 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana menganalisis kebutuhan system agar terbuntuk aplikasi “Aplikasi 

Pemandu Wisata Kebudayaan Provinsi Jawa Timur Berbasis Android Studio”? 

2. Apa saja yang terdapat dalam Aplikasi pemandu wisata Kebudayaan provinsi 

jawa timur? 

3. Bagaimana cara mengetahui Lokasi Wisata yang tersedia pada Aplikasi 

Pemandu Wisata Kebudayaan Provinsi Jawa Timur Berbasis Android Studio? 

1.3 Batasan Masalah 

Pada  suatu  permasalahan  batasan masalah  maka  yang akan dibahas dalam 

pembuatan aplikasi  ini   meliputi sebagai  berikut : 

1. Aplikasi ini sebatas memberikan informasi dan memberi pengetahuan terkait 

Wisata yang ada di jawa timur 

2. Daftar nama – nama tempat wisata yang ada di Jawa Timur beserta Lokasi dan 

fasilitas yang ada. 

3. Terdapat 5 sampai 10 wisata di setiap Kota atau Kabupaten.  

4. Aplikasi ini hanya berjala di Android saja. 

1.4 Tujuan 

1. Merancang desain alur sistem pada Android sehingga mudah dimengerti dan 

dapat menarik minat pengguna untuk menggunakannya. 
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2 Menganalisis kebutuhan sistem agar terbentuknya “Aplikasi Pemandu Wisata 

Kebudayaan Provinsi Jawa Timur Berbasis Android Studio” 

3 Menambah ilmu pengetahuan, menambah wawasan lebih luas dari wisata di 

setiap kota di Jawa Timur dan mengetahui Lokasi wisata. 

1.5 Manfaat 

1. Dapat mengetahui Sejarah dari Tempat Wisata. 

Adapun manfaat yang ingin dicapai penulis dalam penelitian ini: 

2. Diharapkan dengan aplikasi ini, dapat menambah wawasan agar mereka lebih 

luas mengenal obyek wisata apa saja yang ada di setiap kota di wilayah Provinsi 

Jawa Timur. 

3. Diharapkan dapat memberikan manfaat berupa sumber Ilmu Pengetahuan.


